
135 PTS. 

Canarias 140 ptas, 



NUEVO 




EL REBOTE 
DEL VERANO 

TODO 

SOBRE J 
ALIEN 8, 
SGRIZAM 

Y 

BOUNTY 



Conecta tu 
Spectrum con 
las emisoras de 
todo el mundo 



MI C ROPA NORA MA 



Según su directora 
de ventas 

HEWSON 
VIENTO EN POPA 




lsS\ 



C Duque de Sesto. 50. 28009 Madrid. Tel.: 274 7502 -2759616 
Metro O'Donnell o Goyo 
Aparcamiento gratuito en Felipe II 



OFERTAS EN SOFTWARE 2 PROGRAMAS AL PRECIO DE 1 
Y odemós regalo fin de cuno un reloj digital completamente gratis ¡¡asombrosol! ¿verdad? 



PHANTOMAS II 


2.100 


COBRAS ARC 


2.300 


SUPER SERIES 


2.900 


WORLD CUP 


2100 


PENTAGRAM 


2300 


QUAZATRON 


2.100 


ROCK N LUCHA 


2.100 


BATMAN 


2.100 


YIER AR KUNG FU 


1.900 


PING PONG 


2,100 


THEWAYOF THE TIGER 


2300 


«V* 


2.100 


GREEN BERET 


2.100 


PHANTOMAS 


2.100 


MOVIE 


1100 


LEYENDA DE LAS AMAZONAS 


2300 


CAMELOT WARRiORS 


1 900 


CYBER UN 


2.300 


TURBO ESPRIT 


2.100 


BATALLA DE LOS PLANETAS 


2100 


DYNAMITE DAN 


2.100 


COSMIC WARTOAD 


2.100 



Software de regalo (oferta 2 1) 
Ftghfmg Warrior, Dummy Run, Bounty Bob, Southern Belíe, «V» 



1 



Spectrum Plus 6 juegos 
25.300 ptas. 
Gratis 1 Quitk Shot V 
o 2 woJkie tálleles 



CASSETTE ESPECIAL 
ORDENADOR 4*495 



20 



ffí 



IMPRESORAS 
DE DESCUENTO 



SAGA 1 9.295 



SERVICIO TECNICO DE REPARACION 
TARIFA FUA DE 3.600 PTAS. 



INTERFACE CENTRONICS RS-232 


8.495 


CINTA C-1 5 ESPECIAL ORDENADOR 


09 


CARTUCHOS DE MICRODRIVE 




DISKETTES 5 1 4* 


295 


DISKETTES 3 


630 


CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 


150 



! 



PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD CPC-464, CPC-6128, PCW-8256 



J 



QUICKSHOT 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 



OFERTAS EN JOYSTICKS 

I • INTERFACE 2.695 QUICK SHOT 

IÍ + INTERFACE 2.995 QUICK SHOT 

V + INTERFACE 2.995 QUICK SHOT 



I 

II 
v 



1,395 
1.695 
1695 



PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO. 
TEL. (91) 274 75 02 - 275 96 16, O ESCRIBIENDO A: 
C DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID 



J 



Tiendas y distribuidores grandes descuentos. 
Dirigirse o Diproimsa. C Galateo, 25. Tel. (91) 274 75 03 
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P*w MtrlFn 
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Fologiiilrd 

Qwnt Sacrrtlán 
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Jüsé María Pú-nce 

T*0 M^* J f L P ronhVi 
J M ¡.opur Moreno 
J lQU#l. J A Cito, 
l6f»Ql J 0»VitfW 



frJlti 



Pmidtnit 

José I Gérotz C*fMuf tío 

jmmm <om rrocuccton 

PuBlIC.íJJd 

V*r Lijrtí?rer a-í 

Pu&liCMJad Secatona 



Secretaria de Dirección 



Suscripciones 



Redacción A<lm¡nlMr*eJQn 
> PubrlCid** 

Crra de kun Km :? .irjQ 

Té» 70 1? 

tv^* i^ap hqpr 
ÜIO CircuJicion 

Paulino Blanco 

CH#1flb-tífcior* 

CMl. 5 A Váiencia, 



Imprime 

ñOiftíK; S A Clr¿i úz IrQfl 
im IZ.490 iMAOfliO) 

*»4fi Míales 38^0 
Fotomecánica 



. 

Repre-sf/ntiinrtf piia Aí.j. ■ 
Ur^iy v Ptta^ity, Qn Amfltnca^vi- 
1» tOKiOflt«. S R L Sud América 
153?ttf fT24«4 T20$ BUENOS 

a.m&S Aj^enfina, 

MlCnONOBer ro m tuce 
nff&*W4imt*r0 0e 
OptfuoftM WdM D04 fea? 

CúJatOíadoio» m tas «f1«j*h 
tffm«&s ftew?rv*aDS rodos ios 
oeiücfips 




AÑO (It. N. fl 92. 2 *t I de Ü p ttfc Mftf l de 19SS. 
135 pías. Canarias. Cauta y Malilla: 130 ptas. 
Sobretasa aér#s para Cananas: 10 pla$ 



Jffi&MHA 



MfCROPANORAMA. 



TRUCOS. 



PROGRAMAS MICROHOBBY. 

■«Estadística escolar» 

IV l/L Ir L/« -Onfc man and his droid^ *CME,» 
y «Sky Ranger* 



¡ 17 ¡ CODIGO MAQUINA. 



INFORME. 



R.T.T.Y. e! mundo enlecO 
1u ordenador. 



26 RUTINA DE UTILIDAD, o*****- 

dor de R.T.T.Y. 

TOP SECR ET. La Biblia del Hacker ÍXVflIJ 

3fl MIC ROMANIA / LIBRO. 

CONSULTORIO. 

34 ¡ OCASION. 




Boünder, una pelota muy fe volt osa. 
(Pág. 12.) 



MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS 



Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 

Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado al 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n. ü 36, a 125 ptas. + 8 de IVA 
hasta el n.° 60 y a 135 ptas. desde el n. a 60 en adelante- 



MM IflCMlCTMlCROMlCRO:MICBOSa ¿1F:s ■ 

MP1 «mi 95 PT1S. *■ ^^"** 

$S3 




FORMAS Di PACO 

* Enviando talón banca no nominativo a HoDby Press. S. A. al apañado de Correos 
■34062 de Madrid. 

• Mediante Giro Postal, indicando nOmeiO y fecha del rnterno. 
■ Con Tarjeta de Cíédilo (VISA o MASTER CHARGE* haciencto constar su número 

y fecha de caducidad. 
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La directora de Marketing de una de las más con ocidos casas de soft visitó E spaña 

EL BRILLANTE 
FUTURO DE HEWSON 

Hewson Consulta nfs posee tan sólo seis 
años de historio* Todo comenzó en la 
propia casa de Andrew Hewson, quien 
realizaba en una habitación que íe 
sobraba, sus primeros programas paro al 
ZX 81, el único ordenador personal que 
existía por aquel entonces. Ahora, 
Hewson es una de las casas de software 
más importantes de Europa.*. 

Pcbbye Siüytoe, )a actual directora de 
marketing de Hewson Consuliants* ha 
realizado reciem emente una visita a 
nuestro país con motivo de la presenta- 
ción de sos próximos lanzamientos en 
el mercado español. Durante el trans- 
curso de su visita tuvimos la oportuni- 
dad de conversar con ella y pudimos 
preguntarle acerca de los temas relacio- 
nados con el pasado, el presente y el fu- 
turo de su compañía. 





A la reunión también astettó Peter 
Gagney, directivo cte ERBE. 



-MK HOHOBBY; Hewson ha sido 
una compañía que siempre se ha carac- 
I erizado por la excesiva dificultad de sus 
programas, como bien pueden ser A va- 
Ion o Southern Belle o el mismo Dra- 
gcm(or<% ¿podríu explicarnos si existe al- 
guna razón para que eslo sea asi? 

—Siltytoe: So existe ninguna razón 
especial para ello* Simplemente es nues- 
tra manera de trabajar y nunca nos he- 
mos planteado el porque... Lo hacemos 
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así y pensamos que, en cien a I s 
lo que más gusta al publico, pi 
do alguien adquiere un program* i v 
ta tener que pasarse varios días, sema- 
nas o meses intentando llegar hasta el 
final y así sacar un mayor rendimiento 
de él. 

—MH: Hasta ahora casi todos los 
programas de Hewson han supuesto 
grandes Ean/amienios con grandes cam- 
pañas de publicidad, ¿no tienen pensa- 
do lanzaren un futuro próximo alguna 
serie de juegos más ha ralos \ asequi- 
bles? 

—A; No, Efcciivamcnic, parece que 
a todo el mundo le ha entrado ahora 
lina especie de fiebre por lanzar softwa- 
re barato. Fircbírd. Mastertronic e in^ 
ctuso el mismo Mikro-Gen. Sin embar- 
go, nosotros no tenemos pensado reali- 
zar este tipo de programas t pues supon- 
dría el cambiar por completo nuesiro 
sistema de mercado. Por ejemplo, Mas- 
t enrome ya posee un mercado muy or- 
ganizado y sus programas están desti- 
nados a un tipo especifico de público. 
Sus juegos se venden en garajes, super- 
mercados, gasolineras..., y esto supon- 



dría para nosotros el tener que modifi- 
car todo nuestro sistema de distribución 
para lo cual necesita riamos vender unas 
cifras muy elevadas de juegos. 

— MH: ¿Cuál es el sjskiua habitual 
de ira bajo de los programadores de 
Hewson?, ¿poseen un equipo fijo O 
Irahajan con programadores esponidU 
eos? 

—S: Bueno, en realidad hacemos am- 
bas cosas, Tenemos algunos programa- 
dores que trabajan por su cuenta y al- 
gunas veces nos mandan sus programas, 
que nosotros seleccionamos posterior- 
mente. Pero también nos gusta contar 
con un grupo constante de programa- 
dores. Este es el caso de tos que nos hi- 
cieron Southern Belle y Hcathrow o 
Quazatron y Uridium* que trabajan pa- 
ra nosotros, pero lo hacen de una ma- 
nera un tanto liberal, ya que realizan los 
programas en sus casas y luego nos los 
envían a nosotros. Estos son n Lustros 
programadores favoritos y nos gusta 
tratarlos muy bien. 

— MH: Ya que h;i locado el tema de 
l ridium, ¿para cuándo una versión pa- 
ra Spcclrum de esle genial programa? 



?N a #f 



* ■ 

* * 








Screenshots del próximo lanzamiento de Hew- 
800 en nuestro país: -PYRACUfiSE... 



^ - v ¡ . .... .^.-^ . r 

í :| s . i ; Vh* ■ S í~ í _ |i p- | 



Proyectos de pantallas de Firelord, En ellos pueden apreciarse in- 
cluso los apuntes a mano de sus programadores. 



— S: Para el próximo otoño. La ver- 
dad es que nos está costando muchísi- 
mo el convenir el programa de Commo- 
dore al Spectrum, pera estamos consi- 
guiendo que nos quede un programa de 
una calidad muy elevada. De momento 
liemos conseguido que la velocidad de 
movimiento de las naves sea muy sími- 
]jr. 

— MH: ¿Cuáles serán sus inmediatos 
lanzamientos en el mercado español? 

—S: Tenemos muchos planes para un 
futuro inmediato. El que aparecerá más 
rápidamente en España será Pyracurse, 
una aventura animada tridimensional 
que tendremos preparada hacia finales 
de julio. Este será el mayor lanzamien- 
to de todos ios realizados hasta el mo- 
mento por Hewson y consistirá en una 
historia protagonizada por tres intrépi- 
dos exploradores, Roger, Daphne* 



CTDonell y Frozbíc, el perro, quienes 
[riitanín de rescatar al padre de Daph- 
ne que ha sido raptado y encerrado en 
una cripta situada en pleno desierto su- 
damericano. La característica más des- 
laca ble del programa es que podemos 
cambiar en cualquier momento de per- 
sonaje y llevar con él la aventura, por 
lo que el juego gana mucho en variedad. 
Creemos que será un gran éxito. 

— í\fff: ¿Hay algo de cierto en tus ru- 
mores de que han fichado a Sleven 
Crow, quien recién temen te fue elegido 
como el programador del año por la 
creación de su juego Stariquake? 

— S: Efectivamente, nos acabamos de 
hacer con los servicios de Steven Crow, 
quien ya está trabajando en un nuevo 
programa que Nevará el nombre de Fi- 
relord» Será una vídeoavemura en la que 
representamos el papel de un héroe me- 



dieval que lucha por liberar a su pue- 
blo de la opresión de los señores leuda 
Jes, El juego es muy promeiedor y más 
si pensamos que llevará el toque perso- 
nal de Steven. 

— MH: Para finalizar, una pregunta 
ineludible, ¿estií sutiüíechH con las cifras 
de venias alcanzadas por ms programas 
en Kspaña? 

— S: Si, muy satisfecha* pues aunque 
en algunos ordenadores tenemos cifran 
más bajas que en otros países de Euro- 
pa o Japón, las cifras de Spectrum son 
bastante aceptables, por lo que en ge- 
neral estamos muy contentos con la 
accpl ación que están i emendo nuestro!, 
programas en Esparta, aunque ciamos 
seguras de que en un futuro próximo, 
gracias a estos nuevos lanza miemos, 
Hewson será mucho más conocida de lo 
que lo es en la actualidad. 
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TRUCOS 



MEJORANDO UTILIDADES 



Un asiduo lector y segui- 
dor de MICROHOBBY, Enri- 
que Pereira. nos manda un 
truco que no es sino una 
mejora al artículo de Utilida- 
des publicado en el núme- 
ro 66 de la revista para con- 
seguir 42 caracteres por lí- 

LISTADO BASIC 



nea en nuestro Spectrum. 

En dicho artículo, cada 
vez que se hacia CLEAR, 
CLS o RUN, había que acti- 
var la rutina de impresión. 
Para evitar esto sólo hay 
que añadir estas lineas ai 
listado 1: 



40 BOROER 1. PAPER 1 INK 9 C 
LEAR 63486 

55 FOR f =63467 TO 635£5 REflD 
3: POKE f,a: NEXT f: POKE 23606, 
88 POKE 23607,251; RANOOMIZE US 
R 63516 

50OE RANOOMIZE USR 63523 
5100 DATA 1,243,221,229,221,42,7 
9,32,221 ,54 ,5 , 156 , 22 1 , 54 , 6 , 249 , 2 
21,54, 15, 156,221,54,16,249,221,2 
25 , 255 , 237 , 77 , 62 , 247 , 237 ,71, 237 , 
94 ,201 ,237 ,86 ,201 

LISTADO ENSAMBLADOR 



11 


ORC 63487 




RST 


133 


n 


OEFU START 


lie 


RFH 




38 START 


PUSK IX 


128 


ID 


A.247 


48 


LO TX,(23Ó31> 


138 


LD 




58 


LD ÜX*S),ÍW 


HO 


m 


2 


¿i 


LD <IX*Í),Z« 


158 


RET 




78 


LD <lXtI5>,15í 


1¿8 


m 


1 


38 


LD í IX*lá>,?49 


178 


RFT 




H 


POP IX 









BORDER-PAPER 

José Ignacio Vicario nos 
manda desde Burgos un 
truco más para conseguir 



11 Ftfft fl=SÍ4 TO 5*1^0 
2t FfRD B POKE *,l 

41 WÚVOfllZE lí&B SE* 
é. 231, 213 



bonitos efectos en el border 
y el paper mediante la utili- 
zación del código máquina. 




a 


mu 


<254) t A 


78 


LD 


A,S 


88 


01ÍT 


(254) ,A 


n 


LD 


A,3 


m 


Din 


(2541 ,A 


It8 


■-[' 


ÍHU.B 


128 


INC 


HL 


138 


DEC 


DE 


148 


LD 


ñ,D 


158 


GR 


E 


W 


JR 




178 


DJN2 PON 


188 


REI 






Con este programa que nos 
ha facilitado muy amablemen- 
te Agustín Luganos, consegui- 
réis dibujar una cuadrícula en 
el Spectrum y poder dividir fa 
pantalla para gráficos de alta o 
baja resolución, generando 



dividir la pantalla en partes más 
pequeftas o más grandes, a 
gusto del consumidor. 

Nosolros nos hemos tomado 
la libertad de mejorar aún más 
este truco y hemos conseguido 
con este programa una rejilfa 



20 FOR x-0 TO 255 STEP 8 BEEP 
.65, 56; PLOT OUER l;*,0: DRfiU U 
UER 1,0.175: NEXT X 

30 FOR y=0 TO 175 STEP 8: BEEP 
.05,54: PLOT OUER 1*0, y: DRRU O 
UER 1, 255,0 NEXT y 



simplemente una serie de lí- 
neas verticales y horironiales- 
Cambiando los números o 
pasos de los bucles se podrá 



de atributos de colores que no 
deteriora el dibujo que haya en 
la pantalla, 



1 


INPUT 




"De giue 


color 


7 " ; c o i 


s 


REH H 


L 


COLOP C 


ESE f 


E p E-PPE 




POR L 


R 


FC'RMULft 


DE T 


INTfi +PBP 


— — * : 


+6RILL 


0 


- (B 4 . + F L S 


SH*1¿ 





10 FOR 3=0 TO 24 STEP 2 

20 FOR b*0 TO 31 STEP 2 

30 POKE 22528+ í (a *32> +b> , CO L 

40 NEXT b 

S0 NEXT a 

&0 FOR 3=1 TO 24 STEP 2 

70 FOR b = l TO 31 STEP 2 

90 POKE 22528+ ( 13*32* +bJ , COI 

90 NEXT b 

100 NEXT a 
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PROGRAMAS MtCROHOBBY 




r 



ESTADISTICA ESCOLAR 



Carlos OVERA 



Spectruttt 48 K 



Este programa podría considerarse de 
utilidad para todos aquellos profesores 
que se vean en la necesidad de llevar el 
control de notas y evaluaciones de los 
alumnos. 



Las principales funciones de lMc pro- 
grama son las de calcular las puntuacio- 
nes Z de cada alumno con respecto al 
resto de su aula, y la de ver la evolución 
de forma gráfica de las 5 materias a lo 
largo de las 7 evaluaciones. 

Se carga con LOAD M, \ se autoeje» 
cuta, y aparece en pantalla c! mensaje: 
«Espera unos 27 segundos», durante los 
cuales el ordenador está cargando todas 
las posibles notas, con NO CALIFICA- 
DO (N. C); a continuación ofrece un 
menú con 7 opciones, de las cuales la 
l. 1 , 2/ y la 3.* es necesario elegirlas en 
ese orden, ya que de lo contrario no dis- 
ponemos de datos para trabajar, 

Con la opción U introducimos la lis- 
ta de alumnos, ya sea desde cinta o a 
mano {¿Cargar desde cinta o crear nue- 
va lista?), en ambos casos nos exige el 
numero de alumnos que vamos a intro- 
ducir, (entre 1 y 40), cualquier otro da- 
to no lo admite y nos vuelve a pregun- 
tar. Una vez cargada la lisia, sale el 
mensaje: «Voy a ordenar los nombres», 
y los ordena al fábet ¡trámente de Ja A a 
ta Z, 

Con la opción 2» introducimos las no- 
tas de los alumnos, desde cinta o a ma- 
no (¿Quieres cargar notas desdi: uíiini 
(S/N)?). Si las introducimos a mano, 
nos presunta sobre la Ast^naiura y la 
Evaluación. A continuación, nos irá 
preguntando sobre la nota det alumno, 
cuyo nombre irá apareciendo en la últi- 
ma línea. Para introducir un N. C. {No 
calificado} se hará introduciendo — I 

Con la opción 3 P podemos calcular las 
medias y desviaciones de todas las eva- 
luaciones en Las 5 materias, o bien ha- 
cer una representación gráfica del por- 
centaje de puntuaciones Z del aula en 
una evaluación y asignatura con cretas 
(según elijamos l ó 2), Si elegimos 1, 
saldrá el mensaje: «Estoy calculando 
las medias y desviaciones típicas, tar- 
daré unos segundos». Tardará más 
cuantos más alumnos sean; en todo ca- 
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so no suele exceder de minuto y medio. 

Con la opción 4, obtenemos una re- 
prese ni ación gráfica de la evaluación de 
las medias conseguidas por el aula en ca- 
da asignatura» y a lo largo de las 7 eva- 
luaciones, 

Con la opción 5 (una de las más úti- 
les), se nos pregunta si queremos ver la 
lista de alumnos o bien elegir un alum- 
no concreto. La primera opción (L) nos 
saca una lista completa de los alumnos 
ordenados alfabéticamente, En la se- 
gunda opción pasa directamente a pre- 
guntarnos: «¿Qué alumno? le pode- 
mos contestar con el número de orden 
en la lista del alumno, o bien con los 3 
primeros caracteres de su nombre. {Se 
le puede contestar con el nombre com- 
pleto, aunque basta con Los 3 primeros 
caracteres). En caso de no encontrar un 
alumno con ese nombre, nos contesta- 
rá: «No conozco a (el nombre que le di- 
mos)». Por el contrario, si lo encuen- 
tra, nos mostrará un panel con todas sus 
notas del curso, su nombre, y varias op- 
ciones: L Notas cuantitativas (las que 
aparecen ai principio). 2. Notas cuali- 
tativas {su equivalente = Suficiente, 
Bien, ete-). 3. Ñolas cuantitativas Z (su 
puntuación respecto al resto del aula) 
4+ Notas cualitativas Z (equivalente de 
¡as Nqiüs 7. Suficiente, Bien, cicj (I as 
notas Z vienen expresadas como desvia- 
ciones respecto de una media y éstas, ló- 
gicamente, pueden tomar valores nega- 
tivos y positivos). 

Podemos pasar al siguiente alumno o 
al anterior, con sólo pulsar (P) u (O) res- 
pectivamente. Pulsando M, volvemos al 
menú principal. 

Con la opción 6, podemos corregir 
nombres o notas (¿Desea cambiar nom- 
bre o nota?). 

Con la opción 7 1 grabaremos la lista 
de alumnos y/o la lista de notas. {En la 
lista de notas van incluidas las desvia- 
ciones y medias en cada evaluación y 
materia). 





LISTADO I 




1 CLEflR 630TB POHC 23*50,8 
POKC 33W,3fl LORO ""COOC 83232 
. ?7» LOfiD 1 "CQDC 84824,780 

8 PQKf 23407.251 Olw H4C40.3 
0í DZH d *44 p 7iíl CLS PRINT A 
T ClPtr* Ufifll 27 >49und 

41.-. POR n-1 TO 40 FQ« i-l TO 
7: PW TO 5 LET *in,i,0 1»-l 

NtKT 0 NCXT I NCXT n¡ 

20 RCH MENU 

M CLS PRINT RT 7 í, IHIMI 
I i * UCHU tf HltMtl • 

1 1 

nlroducir nil#. t • 3>* Jt 

ntrodunr notii, « • 3.- m 

tdiii v D-Ttpií41.4 • 4.- t 

voiotifn *r-rií** t t B*- ¡f 

o t*t d* un * mano* i * fi*- I 

orftfif dUoi- * * 7*- » 

tlvmr in <»nt*. * t 

4 MMH4 



4e FOR TO 
BAIONT i; 



i9 TO 16 PRINT RT ft , 4 

.,n-« PAUSE 6 LET 44- 

INKCY* 1F á|>-B AND *»<"*'" THE 
M CLS OO TO BB 

se- print nr iM. ri e hckí ii a 

O TO 40 

ftO CLS GO SU0 IMVlUflL 1| G 
0 TO 30 

rano bí n lista dc alumnos 

1010 print rt 7,5. INTRODUCÍR LI 

ST R " r RT « l B,"3,- Cffflir 4*Sd* c 

in|*[ r pRT ii,5 ( M 3 t - crt*r nuivi i 

1020 FOR n*14 TO 11 PRINT flT n. 
Si 4HIOHT l,n-0 PRUSC 0 LET 4 0 
■ IHKCVI IF *t>"l AND if C4" TH 
EN CLB GO TO 10&0# 100IUHL 4| 
10» PRINT RT n.B.n-B NCXT n O 

0 TO 1024 

12O0 INPUT £ Ml0tro dt ilvinei 
? 1 , i^ul IF 4tu*s4* OR fttt»0<Í T 
HCN OO TO 1244 

1208 PAtNT RT 10,4, "POft 14 UfiU 

*n **r ck* ldho L ** mTr nto ¡ 

CLS . PRINT RT 10, "C*r f* C fo" ; A 
T ia>5, "ClPtr* un RO*trvtO, voy * 
ord*f?*r toi PO*br*i~ r OO 
SUB 1BH CLB RETUPN 
1100 I4PMF f HJlffQ d* t ( u ■ o o * 

? ";*lti4 IF j in«&40 M tuia T 

r€N OO TO 1300 

1210 FOR ftftl TO Huí INPUT ~t N 
oftbrt 4*1 «luir* 7 " r " N ,nt<ni 
NCXT n PRINT AT 1*.*, "Cipif* un 

lo» no»brt* r GÚ 5U0 1500 R£TU 
RN 

FOR n-1 TO POR 4 ■« * 

1 Tp Huí ir n|4B)<n|ln» THCN L 
ET dl.fttCnl LCT r, « ln f .ni t* I r LE 
T nftCa) «d| 

1510 NCXT m PRINT RT IS^O.nftlfU 

NCXT O CLS RETURN 
H4P RfH INTRODUCIR NOTA* 
9002 IKPUT r C ouitrt» ciffir no l 
41 dlidt' ', ■ í inl4 ■» tS-^Ní r V*| I 
F THffN PRINT RT 10,4, ' R*" 

en ■#rch* ti cilltUl" LORO 

DRTR 4 « I RCTURN 
2009 CO 0110 Btlt OO TO «20 

CLS PRIKT RT le^Q;'!*- "* 
lt«" t i í 4* \RT 11 „B, "3, 'jítníi 41 

" i rt la^i.^a.- idto»*" ( RT n r 5/ r 
rct&Ín" ' m aoííiiU 

90» INPUT Nl0tr« <f* i* Ktfn 
41Ur4 -7 ^.«410 IF 441041 04? 411 

0H OO SU» M34J CO TO ?04fl 

MS0 CLB PRINT RT 10 r B."l 4 - Pf 
i l#' é " . RT 11.5. ^S.- A*ounil4".flT 
TtíCtí|->«T ,J 4.- 
Oti0rl4 H ^AT 14 ,B f +, B* - 0Uint4 .RT 
1B.B.-0** Fin4l 1, F RT 1B^B*"T,- i* 
putlbrt" RCTURN 

2040 INPUT r t N]0tfO tf4 I* *V*IU 

icitn ? " t mv*l ir tvil M OR i vi 
U7 THCN GO TO 204 k> 
2O50 CLS RC5TDRC Q0O044&IO 
206O RCRD 4» PRINT RT l.üí lCn 
af» ^a, 41 

r ^ ir t 4 L ■ B t h( h i-R tN r ¿*t a 1 

a. -'Fift*! 1 " 00 TO 9140 

2040 IF tvilt? THEN PRINT flT 3,1 

|;*5*pti4*bí*- 00 TO ;F100 

204* PRINT ftT y>B< |V| l , ~_ CV4 IU4 

ll>0 PRINT RT Jfl.Bj. 0RIOHT 1, -«O 
ClUUcidO -lf FOR n.l TO 4 tu 
* PRINT RT 21.0,ntln» INPtJT "C 

CU4I ti tu noi* T d íd .41 
ifi nc*t n El5 réturn 



3000 RCH SRCRR NOTRB Z 
34J10 INP4JT ^ 1 C4tCUl4f Mttfí41 V 

di 1 ípí C4i a Rtpr4itnt4f noi4 

1 Z L tl IF 4 Mi OR *l»a THEN G 

0 TO 30» 

30 11 GO TO 3ftl« + 1044l 

3020 CLB ; PRINT RT 10.0. t*t fl 

V C4lCUl4RrfO I4ft Itdi4l U ^«1V«4 

tkont» llpácfip I4r**r\ uno* » 

t guridOi," FOR á-1 TO 7 rOR 0*1 

TO B LCT W««1U0 LET 0«dl4-0 
POR n-1 TO 0lU0r LCT U«U-4dIn„É. 

01 i LET 004I4B044I4 »d <nj.l .OI 
4 t rf ■ n „ i f 4)J i i - 1 í NCXT n LET 0*0 
4 tu *0jI LCT 4 142, i .PJ ■lldl«vU 
.102B LCT v#r-0 POR P>-J TO 4 lúa 

LCT vlf'Vir tflfl^ <d [fl r i ,o) -d 14?, 
tjftlltRfrfl- fJ Ctl , i ,OÍ ** C*tjj i ,01 I 4 l 
d ln ,4 j«l f r*H : NÉ.XT n LCT di 43, 
i .01 «V*f Sil: LET d t*4- i .41 #0Of« 4 1 
dlé.i,*} NCKT O NCXT i RCTuRN 
3*30 CLB OO BUB 2f>10 INPUT "'t 

N104TP dt 14 fliflnjtur* T %41É 

8IF 0»ig<l OR 41 * f ^8 TNEN tü T 
3030 

□ 040 LCT dc*0 LCT tO>0 LET 1U> 
0. LCT bt«0 LCT no«t: LCT 1O«0 

CLB OO BUO 8#£0 INPUT u £ MI 0 
■ re d* i* tviliiicitn } r tv4l C 



LS IF CVIUI OH ÍV415? THP.K OO 
TO 3B4» 

304* PRINT RT 10 , CBPCRH " * R 
T 11,11, " W ,«T 

3 OSO F OR n-1 TO 4lu4 IF din, «vi 
l r 44igM^l TNEN LCT dUá,|MU4 
Siav«d 144 r tV4l * i i i *» * 14 144 .4 V4Í . 
Ilijl^t) LCT í-í*l tft,«v4l .11101* 
4 142.4 VJ l ,4111») sé <*4 ,tvlj 

l CT de -d* « ft í - 1 ,9fl LCT iniiH 
*it RNO n-lí LCT 4U-1U + 

ilí*-! W 1*0* LET bl"b**U^*# 

RNO JfU LCT n&-no^í>it RND I 
LCT io=id« il >-!*«■ ^ 
3060 NEMT n CLB PRINT RT O, a, 
"P&rctnl4jt d« PufitOlfiOnts Z ' 
«70 IP 4V41 (b TKffN PRINT RT 2,S 
t ^dt < 4 Mvil fv4lú4C *tn d*' 

30B0 ir t vi 1-6 THEN PRINT RT 2,4 
. "fíe L t riNRL d« JUOIO d*" 
304* IF 4W0t-7 THCN PRINT flfT 2, 1 
¿•"414 14 PTOtb* 44 BCPT1EH0PE <Sf 
3100 RCBTORC O04>0i41if RCRO lt 

PRINT ftT 4, (32-LCN i|i ^? r l| PL 
OT ÍO.SB ORRU 231,4} PRINT RT 1 
6,2. ,J DCF1 INBU BUF I BICN NOTR SO 
0R- 

31» LCT U'4lU0 FOR n-1 TO 4 lU0 
LCT U'tl- Id fíi ,4V4 l ,4110» a-H N 
CxT n LCT dtt'INT idf 1100 uj LC 
T , i,.]nt 1 , f . neo Ui LCT 1U«INT 
riU4l00/U» LCT bi-INT 4bill00/U 
i LCT nOüINT CPO4 100/UI LCT 10 
-INT C1O«104>/'U» PRINT AT 30.14. 
rt-fttnt " 

7120 FOR 0-1 TO 0 RCBTORE 0010 ■ 
» RERO v,b,C FOR n»# TO 79»C^1 

et> plot v,S04n opru 31*0 next 

n PRINT ftT 14 , b . OUCR 1 . t . OUE 

R |j -5t" NCXT 0 

3131 INPUT "C NJ 44 f O d4 CliBl ' , 

dt 14 pfU#b4 " , t LET d<4 

3.4W4 1, 41101 ad I43 r tvjl ,41101 * *d I 
43 ,4 V4 L , 41lf I *0k LCT muí (l- 
II »4H-ld(42 r 4W41 , 4* i 0> ti» -d 14 8, 
c va l ,41 1 1 ' ei td f43.tv4t ,41 ifll I 
J LCT ÍJ4-HNT l í 14 f 100» ' 1SÜ* 
PRINT RT 10.0. "Pi4b* lldld m FJf| 

3140 PRU&C * IF iNKCVf M THCN 

CLS RCTURN 
3150 CO TO 3140 

4090 RCH CUDLUC ION GRAF ICR 
4010 CLS PPfNT RT 0 t ? t "CWO lM< I 
tn tn ln H iHinii FOR f* *a T 
O A PRINT RT n r 0 r i 7 -ni 4 2. RT : 
1. í 7 ni i?.RT n ,22* I 7-n* t2i RT n #4 
,8, lí-nn^RT n*0„ je, 17-n) *2 NC 
*T n rofi n«24 TO 20* BTCP 00 P 
LOT n,16S pRRU 0.-40 ORRM B3 . 0 
NCXT n FOR H-04 TO 102 BTCP 0 
A PLOT n É 0O ORRü 0 r 40 DRRU B 
H a O NCXT n 

4*20 PRINT RT 7,3. 1234 B\JB 12 
345J5 ia34SiJB",RT 10,0:^12345 

Í?J*sjs-_íhR vil t6 s re 

*ipw Mí*** peno ^ .v .4 , b,4t p 

RINT RT 4 , 44 F0R nm\ f O 7: PO 
" 0 "II TO v *d <42 ¿ n ,v> 44 PtOT m *a 
4tn-ll^0 DRR4J 7 r 0 HEXT ■ NCXT 
n^ NCXT V PRINT RT 20 . 12, " M-N 

f nJ "* 

4030 PHU&C 0 IP INKCY0Ü-M THCN 

CLS RCTURN 
4 040 GO TO 4034 

8004 RCff NOTR» OC UN ftLUHHQ 
B002 PRINT RT 10,7 C ~ H*lf«fll " I 
NJPi/T ;c LiH4 44 4lUMn01 0 un 41 

Umn * M*í «*I CLÍ IF 

"L TNEN OO SUB 5010 00 TÚ £ 



Ml 1 



IP «i* fl - THCN OO TO 8024 
5«0B IT tl*"'H" THCN RCTURN 
504)0 CO TO 8442 

B410 PRINT RT t.S. Ilftifi L I5TR 
DC RL UHNOS MHlll POKC 23*0? 
J4Cf POR n = t TO INT utoi^t L 
ET dl*n|fni POR »-l TO LCN d| 1 
STEP 2 PRINT RT n d| , At 

0,1/2; OUCR l.CNRA MCOOr 41 <i« 
NCXT ■ NCXT n FOR P «P 
TO 4 IU0 LCT 

tt 



TO 41U0 LCT df-nfipi POR 4*1 

TO LCN d*-l STCR 2 PRINT RT P -P 
* 1 r 0^24lS H <f 4- i ■ k . AT p-n *1 É 0^2* 16, 
OUCR t,CHR« CCOOC rdfl0tlllt32^ 
NCXT 4 NÍSfT p POKÉ 23007 r 28 

IB 



't Qu\ iluinQ 7 



OUCR 1.CNR4 fCOOC 
NCXT 4 HCKT p 
RrTURN 
20 INPIIT 
_F LCN 4**3 THCN LCT h «URi 
GO TO 5084 

8034 TF 4*141 «" " OR btlfc»*" M T 
ÑCN LET 4>*4 (44 141 "f LCT b*b 
*i&J<b¿-" **P 6q TO 8432 
S036 IP 40141 -bt<*> THCN LCT 4*4 



,251 

«nft 
TMC 



*1 LET b*btl CO 
5O40 NCXT n CLS 



TO 9432 

5O40 NCXT n CLÍ' PRINT RT 10,5 
, "NO fOHOICA 4"¿R7r 12.4. 4*,RT 18 
éTURN UlÍ * Uñ * t€<1 *"' p|hJ S* * R 
5000 CLB PRINT AT 0 , 0 r " i o -a l r a 
»l NOTAS DC IR-Rdf I4n {«C AT 2.0 
, nlcni.RT 4j.fi HflTE, CICN. ÍOIO 
rOR 4-2 TO 10 ST 
4 40 0 0 " NC 
Í4j-*P r *úu\ flT 10.0 

I-Cvim ititivii ? 
-Ci>*U l*ti v*» 3.Cu*ní.í 4 
*CV0t .1 H-H4ñ} p FOR i *20 TO l3 

15. i _ oaaij 2*0,0 



LCNO. 30CÍ. 
CP 2 P&INT RT 
XT 0 PRINT PT 
"B* M ;RT 20,4. 
J4 i 1 I4t iv#» 

j0i*z rt-mr 

2 STCR IB. PLOT 



NEJíT * rOR i*l£ TO 238 8TCR 4 
0 PLOT i 30 D-RRLF 0.Ü2 HtXT i 
G-0 SUB 54 70 GO TO 8008 

8072 FOR |*1 TQ 7 FOR 0*1 TO 8 
IF din, i, OP»-I THCN PRINT RT 4* 

8073 LCT dlfiji ,0* * i l NT i d i . i cv . 
4144» ^104 PRÍNT RT 4#2Íi É :3;fr4 

_NCXT o NCXT I RCTURN 
SKi fc t eT -1 1 " ^ 0CF 1 IWSUBLIC IB ICNNOT 
ABOBA" rofl i O TO 7 FOR c*l TO 
4 IF d4n.,,oi--l THCN Í^RINT RT 



MICROHOBBY 9 



PROGRAMAS MICROHOBBY 



T M 



>rr t Aeturn 

LET Udift r | ,fll LET I I ■ 4 l í3 
i*5illt*3 WD f»«D l 

<cVl il3lU)i6 ANO ki?Ul?nUi7 A 
NO U4N2lHl>t$l PRINT RT iOf 
i . OtfrlOj SRIGKT II cS) ,11111 TO 
lCt3>. HCKT O NEJÍT l AETURH 
5*76 ron i=l TO 7 rOR 4^1 TD 

ir din^.úl.-J THEH PR IHT «T 4 * 
£•» , -3«élO. "N*C* " NEXT 0 NEXT 
i 00 SlfB S080 PETUBM 
S877 LET <J Í44. i ,01 -d 144 P + t íM * <d l 
44.i. LET I-lINT f c id ln r i , 
& 3 -d 143, i , & i t /d r44 p i,OH «188} J i\ 

M PRINT AT 4tfl#i.-;34(liO t WIGH 
El <-l> ¿AM 1- NE*T P NtKT \ 
MJB H08 MTURM 
70 LET If -MFIlNW&ur l&IENNOT 

~B" ron i«i to 7 ros o * i ro 

fl. ir' dfhji pOI THCH «tMT AT 

4 #2 II "N-C. " NClCT O NE 

44,4,0>«*1 uéT Lljlft, ,<}¡ -**|*g 
.4 ,oJ I ✓d 144 , I ,Ol LÉT U-flf-l*9 
ft) *«• II ANO lf-ÍI *9t l l 
1 AND L <#> fl3t i E * -8 AWt> l '^*Wt 

pfliMT rtrr 4*a*i . -3*0*0. brioht \\ 

(-nauii to no» nejct o ncx 

T i RETUBN 

S»08 FOR h*l TO 7 FOR O-l TO S 

ir d1fl,A,Ol*-l THCN NCXT O HE* 

T i : PET URÑ 

Sl*9i LET tt(d (ft.i jfti -dUÍ ,1 ,011 ^ 
«I44.I.OI 1F Kl TMEW PRINT AT 
itíti r ~4itVlO, SRXGHT llt-ll* 
3093 NCXT o NEXT i AETURN 
S083 FOR l i0 TO 10 *TEP lA PRI 
T flT M , i . ORIGMT %. „ JNT • 3**1 
PAUSE A PRINT RT ¿11 i.lMr tí 
Ib* 11 PAUSE « LET tt-INKEVt 1 
F l|* I " OR *f""a^ OR *i*"3" OP 
1«.*4~ OR tt- ff O" OR lt*' T P" TMEN 
&0 TO Sil» 

M«e PRINT RT 21 + 1, OR I GHT 1 , 1 MT 
il IfrOl PAUSE O PPJNT RT ¿1. 
1, INT 11/10*31 ir Lft-"H" THCN P 
ETÍSlN 

911* NEXT 4 M TO MBS 
SI 15 IF tf«"P" O» Iti'O" T«ÉH LE 
T ntn-Ítfi H Q^Hlli"P") LET n-m 
U«i IniQ» '40i in«4|l GO TD 5««0 
SI» FOR i *i TO 7 FOR 0-1 TO 5 
PPIMT RT 4«2*i . -4*6#0, 



NCXT o NEXT i OO 
l ti •? GO TO S0OS 
e«BR »EM CORREGIR 



78* i URL 



&LIB 38781 
DATOS 

CO/f#<ÍÉtri d« 



0*10 PPÍN7 RT l.S. 
44101" 

tes» ] MPl/T f Ptlftl tlibur noifr 

r* o no (a 7". H M/flj ÍF 4 

t--l r ' THEH IHPUT Ou\ ooibn d 

t**4 eiibiif "* H É " input 
"it Por o 1ro 7 -,b* 

UO SUB ftllf GO TO 4109 
OB» IF 4*»-^" THEH iHfHJT "| Ot 

«Lutno 7 ™ A " ">*t GO 3U 

fl »10 IKPI/T "í En 4uv ■»igrv*tu 

r* 7 oo aun ¿oa» input 

"£ Oí cvILuidtfi ^ ":«v4l 1 

F 4V4I41 OR iVdl )7 OR -tiqrtj. OH 
41 4 f THEH GO TÚ 6030 

RIO* INPUT CU*l 
flOlt 7 d tfl .tV4 t ,4t 
C Otn COí fKCttn IS 
IF f|.'S H THEH LET 4 



eo4# go aun 

«i- ll l>UW4 
i g i INPUT 

/Mi ^ "„ít 
t*"»- GO TO 



RETURN 
THEH LET 



LET 
»LEN 



n -URL 



C f THE 



'T. LET 



" T 

C : «. 



tese go auo »n 
oiea IF LEN 4* o 

4f RETURN 

6iie ron n»i to jíui 

ni : LET 4*1 LET c ■ 1 
01» IF 4 ►LEN 4» OR < 
N RETURN 

fin» ir *• i«i r or ci 

MEN LET 

tuiio "J So to oia# 

&14* TF 4H4Í-Cf4C1 THEN LET ».« 
** LCT c»c*l. DO TO Alíe 
SlSfl. NCXT n CLO PRINT RT 1« . 5 

, "no íonoico 4 u ;flT ia.a P 4t,RTr i& 

„a # "Puli4 l/n# 14CI4 P4V4 vOiv*r 
4 1 oení pftU5E 0 CLS GO 
TO 3* 

ftlO» CL5 PPINT RT 18 C*P*r 
4 uno* ttgundo» . H # RT 11 # "voy 4 
ordinjf 14* nolli, " FOP i-l TO 
7 FOR o*3 TO S LET 4lf41,t,0>- 
<f«n,ij,4>»: NEXT o WEXT i FOft u - 
fi*l TO «ItiB LET r-t iy- 1 1 *n g TM* - 
FOR é «i TO 7 FOR O*! TO 5 LET 
d IU-Í # Í .OI fed ¡U , 1 ,Ol WEXT O NEX 
T t NEXT %l 

017a fop m*i to tif>ai*l ir t|,nt 

(■I THEH FOR v*aL^a TO 0*1 3TER 
-1 LET nf tyi hi-i t <U -H FOR i m i T 
O 7 FOR O-l TO S LET d lü ,1 ,01 - 
dfU-l.l,Oi HEVT O NEXT i NEXT 



tJ LET nliiltH FOR * * 1 TO 7 
FOP Oil TO S LET d LB , 1 , O f *d 14 1 , 
A r O> HEiKT O HEXt i RETURN 
OlOe NEXT ■ LET nfE*luli*Of FO 
R irl TO 7 FO» 0-i TO ft LÍT di 
«CU» f 1 .OI *d 14 1 , i 4 OI NCXT O NE X 
T 1 RETURN 

7»»e PEH VALUAR EN C IHTR 

7#03 PRINT RT 9u» 4*ftt41 

9f**mr 7 M rNPUT C Ní> 1 4 f, u M OM 
bí-4* O f>tlO nO 14S +-* f " tjyjl 

I 1 f 4 ■ 1 thcn 0.Ü to 7eie 
re a o if 4>£r thEn go tp ?n« 

7ÍÍ7 GO TO 70ÍS 

7Rt* CLfk INPUT NOAtir* d* id 

t illl í IM*k, 10 {irte " 

,4* INPUT f Hftibfí dt 14» npll 

t * " * iM-*, 1$ cine "\p* 

IF LEN 4«< 1 OR LEN b* « 1 OR LEN A 
J^ia OR LEN tf -10 THEN GO TO 781 

7*!!* CL* PR JHT RT 18,«," Pr# 
P + tM un 4 ctnU F«ri gr«biru Ful* 

* i.t.í 14(1*. &RUE 4| CiRTfl DIO 
CL5 PRINT OT 1« ¿ 3. "PulSi una 

1tni. p 4>t ORTR di* UtTl." 

RN 

'«21 CLA ÍWPUT "C Noaoft d# l« 
t OO 14* 7 %** IH-k, 1# c*f*t* 
M 1P LEN b» 1 OR LEN bt * 1* T 
NEN GO TO ?ese 

7aí5 CLS PRINT RT 38.8, Pf* 
P4f4 Uñí (intf 04 f 4 ff4b4<y pul» 

* Ub4 itru. " Mur bt r.flTfl dn 
RETURN 

7838 CLS 

aaai ortr 
aaea ortr 

»M3 O RT R 

AM4 ORTR 

O0B5 DflTB 

9611 OflTH 10,3,44 

9ai3 ORTfl a« F e,m 

DOTA «,13 a *m 
9814 ORTA né.lé b k 

aaii dSta 4¿?ád l l&%.'N4itii-tic4 

1" 

«a» OATR 40, 1W, 18, lO^Cltnc 1 4» 

aa» orta i¿e>íae,«,?4 , idiooi 

3??í eeiR Üfl, 112,9, 13. Lingo4 
í#ííi OATR ia8 r 24,? r l. iocillll- 



GO TO 7818 
HRTEMRT ICRS' 

JCNC ÍR& jj 
' IDIOHR 
"LENGUA " 
' &0C IRLE S"* 



LISTADO 2 



LINEA 

i 

£ 
§ 
£ 

S 

9 
li 
1 i 
12 
13 
14 
15 
15 
17 

la 

19 

£3 



DATOS 



CONTROL 



«ido ec o e@e0»efio sea e i & 1 6 
0 »e eie ee ees 4 7E3424 7E 3e e 

24a0De0O3E£S3E0R3e0O 2&a 

0 06 2 64> 0B 1 64 A BÍSññ 10 34 S 

2810^4 4 31=10000061000 246 

0090 00000 094 BBHBB«(&fl 3& 

«4e000£010ie 101024300 132 

0090140O3C0014L000000 lia 

00083*100080000000000 94 

000O0ei0000000003EO0 94 

00090000000000 Í01000 46 

00000204 06 102 000 003 C 12S 

4 64 P52&23C0000 6 4 56 

06003E00003C42023C40 339 

7E00B03C420C0S4E3CB0 3^2 

00001020407E0O00097E 4S4 

40?C02423e00003C40?C 604 

42423C00007E02040O10 340 

L0000fl3C4^3C42423C00 394 

003C4^42^E0^3C000000 316 

00100000100000001000 40 

001010^000004001000 100 



24 04 000000 003 E003E 0000 120 

25 00001008040B1000003C 11? 

26 4 2 04 0000000 000 000000 06 

27 0000000000C9H0n0E0n0 

23 A00000C0R0C0fl0H0C000 12 1& 

20 00E000O00000C00900C0 11^2 

30 RJ0R0R0RJ0C00000(0A0C0 1370 

31 0000C00000C06000C000 1260 

3 £ 60 0900 E0 606 O R0R0E 000 1152 

33 00R0f=l0A0E0H0A00000E0 1246 

34 40404040E09000202020 576 

35 R0R0E00000A0ReC0C0A0 1409 

36 R00000e0e0S00000E000 1024 

37 00R0E0E0R0R0R00090t:0 131? 

36 A040*aa0a0Q&0&e0aeiai3 1344 

39 R0R0£00900C0R0H0e000 1440 

4 0 S00000E0R0MR0E0E04 0 1344 

41 00C0R0R0COR0R00000E0 1246 

42 90CI02020C00000E04049 992 

43 4 040400000R0R0J=Í0R0R0 992 

44 C00000R0A0R0R0A04000 1066 

45 00R0R0R0E0E0R00000R0 124S 

40 A040G0G0R00000R0R0A0 i 1&4. 
47 4 0 404 000 00E 92 04 94 000 704 

46 G000E000E0P0A0*eR0®0 1312 
00 0B 4 020 100604000070 ?36 

50 10101010700000103004 332 

51 1 0191 090 09C0ÍR0C0R 090 610 

52 00O0001C227&20207E00 372 

53 000E0R0R0E0R9^00000C B0 
í>4 0^0C0RÑ3C00000f 0606 64 



55 0S000E!00000C0R0R0R0A 02 

56 0C00000E000C06060C00 76 

57 000E06080C0S0&B0000E 72 
56 06000R0P0£00000a0^r0R 60 

59 0E0R0R00900E04 040404 64 

60 0E00000202020D0R0E00 54 

61 000A0R0C0C0A0R000006 73 

62 060606000E00000R0C0E 64 

63 0A0R0R00000E0R0fl0R0R 64 

64 0R00000E0A0R0R0R0C00 78 

65 000E0R0^0£060600000E 76 

66 0Pj0fl0R0£0E04&00C0R0P 94 

67 0C0R0R00000E000E0292 7? 
66 9E 0 900 0E 04 04 04 04 04 00 48 

69 000R0R0A0A0R0E00000R) 74 

70 0R0R0R9R0400000R0R0R 74 

71 0E0E0R00000A0R040R0a 62 

72 9R00000R0B 0^0404 0400 52 

73 09OE02 04 04030 E000E00 613 

74 0E0R0R0R0A0000060606 76 

75 0BQB00900070100C 1010 196 

76 70000014260000000900 172 

77 e00E-0R0£0R0000000e00 46 



DUMP DIRECCION: 4t6tt 
NUMERO DE BYTES: 77t 



LISTADO 3 



LINEA 

1 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
& 
9 

10 

11 

la 

13 
14 
15 
16 
17 
18 

¿>£3 
21 
22 



DATOS 



CONTROL 



3838303600303609CCCC 744 
CCB00B0000B06CFEFE6C 928 
FeF^6C09107CD07C1616 1132 
7C10E2E4CB10264EBE00 1066 
1030&0106AC4 7A001C30 602 
7000000000000C1C3636 264 
3fllC0C0030361ClClC36 340 
300092 S4 36Fe36S40S00 874 
00 16167E7C 1010009000 349 
00 00 00 1C 3070000000 7€ 322 
7E 000 00000 0000003630 236 
3a00000ClC3070E0C900 660 
7CCGCED6E6C&7C001630 13 74 
701BlB7E7EI007CFeC5 1E 1026 
3CP ©r E007Cf E063C06FE 1256 
7C000C1C3C6CCCFE0C00 B02 
F0C0FCFE06FE7C00 7CC0 1652 

rcrEC6rE7C00rErc0Eic 1032 

3e7070007CFÉC67CC6FE 14 32 

7C907CFEC6FE7C007C09 1210 

B0003B3600383B000000 224 

3838 003 6 70 E00E 1 C 38 70 714 



23 30 1 C BE BB00fl(?F EFE &Vif~ h' 

24 FE00E0703S1C3B7OE00B 1B56 

25 7CFÉZC61C10001616001C 704 

26 1C001C1C1C 1C7CFEC0FÉ 970 

27 FE C 6C6 0 0FC FE C6FCC6FE 2058 
20 FC007CFEC6C0C6FE7D00 1596 

29 F0FCC6C6C6FCF600FeFE 2102 

30 C0F8C0FEFE00FEFEC0F6 2068 

31 F6C0C0007CFeC0CCC6FE 1656 
3? 7 C09 CftCftFEFEC 6 C 6 C 600 1 & 22 

33 FEFE363638FeFE000E0E 1312 

34 0ECECE FE 7C 00C EI>C F BF 0 1718 

35 F 0OC CE 00E 0E0E 0 E0E 0F E 2045 

36 FE00C6EEFEFEO6C6C600 1800 

37 C6E6F&FEDECEC6007CFE 1932 

38 C6C6C6Fe7CO0FCFEC6FE 1Í339 
30 F C C0C0007CF EC 6D 606 F E 1694 

4 0 7C10FCrEC0FEFCCCC69« 17S2 

41 7CFEC07C06FE7C00FEFE 1565 

42 36 3636 353600 C6C6C 5 1072 

43 C6FE7C00C6C0C6EE7C36 1586 

44 1000C6C0D6l>6FerEE4400 14B0 

45 C 6E E6C 106 CE E C 600 C6E E L 5 4 0 

46 6C3B363B3B00FttFElC3e 924 
#7 70FEFC00CEE0F6FEDECE 197B 
46 C6B00G1B7CC6FCC0 7C00 1124 
49 0C18C6C6C6FE7C000C18 1044 

5 0 7 Cr E C0F E7C00 7C007 EE 6 1440 

51 7E0000B016 1600163663 353 

52 7F3E00007C067EE67E00 601 

53 C0C0FCFC7C&FEFCQ00Q00 1594 



54 7EFEC0FE7E0006067EFE 1344 

55 C6FE7E000000 7CC6FCC0 1344 

56 7C003C7C70FS70707000 1904 

57 00007EC6C67C067CC0C0 1162 
55 F8FCCCCqCC0e3B3600F0 1472 

3836FE001C1C001C1CDC &9B 

69 FC7BCOCOCEDCF0t>CCE00 1646 

6 1 7070 7 0 70 707 C3C00 9900 74 4 

62 FCFEO6D6D600000BFCFE 1654 
6 3 C & C 60 6 00 0 00 0 7CFE C0FE 14 2 4 

64 7C000000FCEBEBFCEBEB 1536 

65 00007EC6CE7E0E0E0909 692 

66 7CFCÉ0ÉT0E00990&07CE0 139& 

67 7C0E 7C0070F6Fa70707C 1218 
66 3CO00000C&C6C6FE7C00 1B32 

69 0000C6C66C7C 10900000 644 

70 C6D6D67CB40008O0C66C 1140 

71 106CC6000000C6t6F£7E 1096 

72 067C00B0FE IC3670FE09 634 

73 lC3600F83e3eFE000303 7B4 

74 0393030303037C00FCFE 648 

75 C6C6C6090C187C067EE& 1116 

76 7E003C4290R1R1994 2 3C 10O6 



DUMP DIR: 444Í4 
NUMERO OE BYTES: 764 
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para divertirte a tope. ^ ^ 

M I C R u 



de peKoria 



AñollNj5 




-JSffi HIGHWAY 

BOAIB 

jJACK 

iSlCOMMANDO 



1316HT 
SHADE 

y además 



en dcfisMto ^ffi 





BOUNPER * A reo de * Gremlin Grophici 

LA PELOTA 
REVOLTOSA 



P x i ra ñ o . ve rd a ra m e n ! a 
E extraño es este Boun- 
der. La primera vez que lo 
cargas, ves una cosa redon- 
da que se mueve* unos cua- 
drados con un montón de 
rayas y unos bichos que 
aparecen de vez en cuan- 
do^> en fin, que no te ente- 
ras de nada. 

Pero cuando llevas un ra- 
to jugando, compruebas, no 
sin sorpresa, que la cosa re- 
donda m ni más ni menos 
que una pelota de tenis, que 
ios cuadrados representan 
una ciudad vista desde arri- 
ba (con sus casas, fa carre- 
tera, jardines..,) y que los ü» 
chos no son otra cosa que 
pájaras que revolotean tran- 
quila mente. 

Entonces empiezas a dar 
te cuenta de que lo que tie- 
nes que hacer es controlar 
a la pelota y conseguir que 
ésta vaya botando por los 
lugares en los que no pue- 
da sufrir ningún daño, es 
decir, sin tocar el suelo en 



sitios peligrosos corno 
monóculos de arena sobre 
cristales rotos. 

Aquí, a estas alturas del 
juego, yi le habrás percata 
do de que Bounder es un 
programa verdaderamente 
entretenido y superadictivo. 

Aparentemente puede 
parecer que la técnica y el 
desarrollo del juego son 
simples, pero esto no es 
asi. pues es un poco com- 
plicado hacerse con el do- 
minio de la pelota y. por 
otra parte, también es bas- 
tante difícil (aunque sin pa- 
sarse) el ir consiguiendo 
que los botes se vayan rea 
«izando en los lugares exac- 
tos, 

Boundef es un programa 
que sin excesivos alardes 
de grandeza consigue unos 
objetivos muy brillantes, y 





tanto en sus aspectos de di- 
vertimento como en sus 
características 
gráficas, re- 
sulta un jue- 
go absoluta- 
mente origi- 
nal y realiza- 
do con un 
estilo muy 
particular en 
función de la 
luminosa idea 

dei argumento. 
Acerca de los as- 
pectos gráficos lo que más 
cabria destacar es a además 
de lo particular de sus dise- 
ños, el magnífico scroll de 
las pantallas, las cuales 
desfilan ante nosotros con 



una gran suavidad a la vez 
que de una forma muy bien 
relacionada con (a veloci- 
dad de la pelota. 

En definitiva, un gran pro- 
grama en el que se ha con- 
seguido una interesante 
mezcla de acción y habili- 
dad que nos manttene en 
una divertida tensión duran- 
te la totalidad de sus 174 
pantallas. 
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SPECTRUfVÍ 




KUNG FU MASTER * Lucho 'U.S- Gold 

UN RESCATE SUICIDA 



jesde luego va a parecer 
que tenemos algo per- 
sonal contra U,S, Gold, cosa 
que evidentemente es falsa, 
pero la verdad es que cada 
vez que llega hasta nuestras 
manos un programa de tan 
-■prestigiosa* compañía ame- 
ricana, nos quedamos bo- 
quiabiertos, y no por la gran 
calidad de los mismos preci- 
samente. 

El último programa que tu- 
vimos la oportunidad de «ad- 



KtfWCrFU 



mirar*, tue Wori Cup Car n iva l, 
con el que se ha demostrado, 
en vista de los altísimos 
puestos que está ocupando 
en las listas de ventas, no si- 
lo de España, sino de todo el 
mundo, lo fácil que es enga- 
ñar a la gente. 

Como muchos de vosotros 
ya sabréis, y si no lo podréis 
comprobar en tas fotografías, 
Kung Fu Master es uno de los 
programas que más éxito ha 
alcanzado últimamente en 





las máquinas de videojuegos, 
por lo que su calidad y alto 
grado de adicción están más 
que demostrados. Por otra 
parte, ya habíamos tenido 
ocasión de conocer las ver- 
siones para otros ordenado- 
res personases y pudimos 
comprobar que éstas esta* 
ban bastante bien realizadas 
y con una gran fidelidad ai 
programa original, 

La sorpresa al cargar el 
juego en el Spectrum f ue H por 
tanto, mayúscula al compro- 
bar lo mal que se había tra- 
tado a la versión para 5 pee* 
trum. Los gráficos son malos 
con avaricia, de lo peor que 
hemos visto procedente de 
casa con algún renombre, y 
de una calidad totalmente In- 
digna para un programa co- 
mercial, pues por citar un de- 
talla, la mezcla de atributos 




propio del juego, hay que de- 
cir que éste consiste en intro- 
ducirnos en un templo e in- 
tentar rescatar a una joven 
que aUi se encuentra cautiva. 
El templo, como es de supo 
ner, está hasta Jos topes de 
vigilantes expertos en artes 
marciales que intentarán dete- 
ner nuestro paso, e impedimos 
llegar hasta el último piso del 
edificio, que es donde se en- 
cuentra la pobre victima 

Kung Fu M áster no es un 
juego de lucha propiamente 




5 




es bochornosa y parece que 
ha sido realizada por un prin- 
cipiante. 

Y que nadie nos diga el tí- 
pico argumento de que si el 
Spectrum tiene muy poca me- 
moria, que si otros ordenado- 
res personales tienen mu- 
chas más posibilidades grá- 
ficas y que claro, al ver antes 
un programa en otro modelo 
más potente el juego de 
Spectrum pierde mucho. Eso 
ya no se lo cree nadie, pues 
hemos tenido ocasión de 
contrastar muchos otros pro- 
gramas y, aunque evidente- 
mente la menor capacidad de 
memoria puede tener sensi- 
bies repercusiones, la capa- 
cidad y el empeño de ios pro* 
gr amadores puede hacer que 
éstas queden mínimamente 
reducidas e incluso supera 
das por completo. 

Cambiando de tema, y cen- 
trándonos en el argumento 



dicho, pues aunque el prota- 
gonista puede realizar varios 
golpes y movimientos dife- 
rentes, bastará con que al- 
cance con uno a cualquiera 
de sús adversarios para con- 
seguir derrotarlos, por lo que 
debido al gran número de 
enemigos, es más necesaria 
la rapidez de reflejos que la 
habilidad a la hora de ases- 
tar los golpes para conseguir 
unos resultados positivos. 

Otro tanto negativo que se 
apunta U, 5. Gold a su favor 
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SKY RANGER ♦ Simulador < Mastertronic 



EL SUPERVIGILANTE 



do a un grupo de expertos 
pilotos de helicópteros pa 
ra dar captura a los propios 
vigilantes, élite ésta a la 
que, fallaría más, tú puedes 
tener el honor de pertene- 
cer. 

A bordo de tu jeicóptero 
{las palabritas que no inven* 
te estos comentadores de 
juegos,..} deberás sobrevo- 
lar en incesante patrulla en- 
tre los edificios, esta co- 
rrupta ciudad. 

Pero la urbe es densa y 
los vigilantes no son estúpi- 
dos Patrullar por tan in tri- 
cados recorridos, en los 
cuales puede despuntar en 
cualquier momento la cús- 
pide de un edificio o la es* 
quina de una casa, requie- 
re una gran dosis de habili- 
dad y destreza, aunque, por 
supuesto, cada uno debe 
conocer el límite de sus po- 




Sky Ranger es un progra 
ma mezcla de simulador 
aéreo» arca de y estrategia, 
en el cual representamos el 
papel de un policía busca ^ 
palie ¡as. Según parece ha- 
ce algún tiempo, algunos 
años después de la l Guerra 
Terrorista el gobierno deci- 




dió la creación de un cuer 
po especial de vigilantes a 
los que se encomendó la 
misión de sustentar la ley y 
el orden en las zonas más 
cortil i divas* Pero la corrup- 
ción es como un cáncer, y 
nadie puede decir que está 
completamente a salvo de 
ella. Incluso estos valuarles 
de la justicia han sucumbí 
do ante la tentación del vi- 
cio, el desorden y el mal. 

Por eso ahora, y como úl- 
tima medida, se ha habilita- 



sihilidades y pilotar en las 
condiciones que más le fa- 
vorezcan, que para eso es 
tan todos los indicadores y 
paneles de mando. 

Además, los vigilantes no 
van precisamente a hacer 
señales de humo para que 
descubramos su paradero, 
por lo que o$ podemos pre- 
venir de antemano que no 
va a resultar nada fácil en 
centrar y dar captura a uno 
de estos forajidos. 

Esta, y pasando ya al pla- 



no crítico del asunto, quizá 
sea una característica ne- 
gativa del juego, pues la ver- 
dad es que se tarda dema- 
siado tiempo en localizar a 
alguien, por lo que p si ta 
suerte no está de nuestro 
lado, podremos pasarnos 
varios minutos voiando y 
volando sin que nada espe- 
cial suceda, por lo que el 
juego puede resultar bab* 
tan te aburrido en algunos 
momentos 

En cuanto al efecto de 
volar.., bueno, está bastan- 
te bien consegido, pero da- 
dos los tiempos que corren, 
tampoco se puede decir 
que ésta sea una cosa del 



otro mundo, pues, el que 
más y el que menos, consi^ 
gue plasmar en el ordena- 
dor esta sensación. 

Un simulador más. O un 
simulador menos que nos 
queda por comentar; según 
se mire... 
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C.O.R,E. * Videoqy enturo * A'n F 

EL VIRUS ASESINO 



I os minero que habitaban 
Leí asteroide-mina de la 
Federación han sufrido una 
gran catást role víctimas de 
unos mortíferos virus, An- 
drew Angel lo ha sido envia- 
do para estudiar y resolver 
tan extraña situación, 

Andy llega a Eroc 1 y des- 
graciadamente comprueba 
que no ha quedado ni un so- 
lo superviviente en todo el 
asteroide, por lo que para 
averiguar qué es lo que allí 
ocurrió sólo queda una so- 
lución: localizar los seg- 
mentos del ordenador prin- 
cipal. Estos se encuentran 
repartidos por los numero 
sos túneles de la mina, pe- 



ro es la única forma de po- 
der acceder a cierta infor- 
mación que le permita aca- 
bar con tan terrible plaga. 

El desarrollo de C.CXR.E. 
es el de cualquier vídeoa 
ventura. Recorrer cientos de 
pantallas, recoger objetos 
para poder seguir adelante 
y matar o esquivar de vez en 
cuando a cualquier moles- 
to adversario, 

Sin embargo, todas estas 
dificultades típicas de estos 
juegos no nos son suficien- 
temente recompensadas en 
C,0,R,E„ P pues tanto en lo 
referente a la vistosidad de 
sus gráficos como a lo adic- 
t i vo y original de su desarro- 
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lio, poco tiene que ofrecer. 

A pesar del gran núme- 
ro de pantallas que posee 
(aproximadamente unas mil), 
éstas, como es de suponer, 
resultan excesivamente si- 
milares entre sí, por lo que 
además de hacer que sea 
bastante difícil orientarse 
en tan gigantesca mina, se 
hace un poco monótono el 
pasear siempre por los mis- 
mos escenarios. Por otra 
parte P tampoco posee nin- 
gún detalle curioso ni gra- 
cioso que haga que el jue- 



go tome algún inesperado 
interés, por lo que el aburri- 
miento no tarda en hacer 
aparición tras algunos mi- 
nutos de juego. 



ni II IH 
I II II I 
ü ¡ : 




ONE MAN AND HIS DROID • Estrategia * Mostci 

CADA OVEJA CON... 




LJ emos de reconocer que 

O este programa es origi- 
nal y curioso hasta en eí 
nombre. La verdad es que 



se agradece mucho que 
tras ver desfilar ante noso- 
tros decenas de programas 
de lucha, cientos de simu- 
ladores y miles de insulsos 
ar cades y algún que otro 
millar de programas con el 
argumento de rudo guerri^ 
1 1 ero-f re n t e ■ a-e jérc i t o p que 
no vienen a ser más que va- 
riaciones sobre un mismo 
tema, la verdad, decíamos, 
es que se agradece que nos 
llegue un juego de pastores. 
Sí» sL., ¡de pastores! Como 
lo oís, One Mand and his 
droid es un programa en el 
que tenemos que hacer de 
bucólicos pastoríuelos y 
conseguir que nuestro reba- 
ño vuelva mansamente al 
redil. 

Desde luego, no nos po 
déís negar que la cosa es 
original y, de entrada, llama 





bastante la atención. Ei ca- 
so es que nos encontramos 
en pleno siglo XXIII y T aun- 
que las ciencias adelantan 
que es una barbaridad, aún 
quedan pastores intergalác- 
ticos que se encargan de 
transportar a sus rebaños 
de ovejas y cabras alieníge- 
nas por aquellos asteroides 
donde los pastos sintéticos 
sean más frondosos y el 
verde de la hierba liofilizada 
sea más metalizado. 

Por esto es por lo Que 
ahora nos encontramos en 
Andromaudes, en compa- 
ñía de nuestro computeriza- 
do y obediente perro pastor 
intentando conseguir que el 
rebano entre en la nave que 
ha de transportarnos de 
nuevo a la Tierra. 

El mayor problema con el 
que contamos, aparte de 
que el ganado sólo puede 
sobrevivir una cierta canil- 
dad de tiempo en la atmós^ 
fera de dicho asteroide, es 
la extremada complicación 
y enrevesamiento de sus 
caminos, por lo que el hacer 
que todo el rebaño esté a 



tiempo en la nave, resulta- 
ría sin la ayuda de nuestro 
perro, poco menos que 
imposible. 

Sin embargo, nuestra as- 
tucia y pericia no tiene lími- 
les, por lo que estamos se 
guros de que si nos propo- 
nemos lograr nuestro obje 
livo, por mucho que tenga- 
mos que calentarnos la ca* 
b&za, conseguiremos no só- 
lo que no quede ni una ove- 
ja alienígena sin recoger, si- 
no pasárnoslo más que 
bien con este original, sim- 
pático, bonito y divertido 
«Un hombre y su androide». 
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Ya está a la venta 
el estuche n.°4de MICROHOBBY 

(Para contener los números 61 a 80 y las cintas 16 a 20] 

¡Solicítalo hoy mismo y conserva ordenada tu colección! 



Porque Mícrohobby no es solo una revista Es una guía completo de 
lu Spedrum, en la que podrás consultor todos los dudos que se le planteen 
El estahe te pernote tener rodas los revotas y antas perfectamente 
Ofdenodos, y acceder o días en cualquier momertro íin^jeceydod de 



compradas mojiipulaciorves Ademán, su índice ladilla lo locomoción 
dri tema que le interese en breves segundos. 
Conse^o tu coíecoon de Microhobbv como se merece, y no dejes 
que se deteriore lu obo de consulla. 




Recorto o copto «te cupón y embote o 
Nobbv fcwi, S. A, Ap— oe Ce -«i 233 



FECHA DE NAOUlENTO 
PROVINCIA 
PROFESION 



APELLIDOS 

NOMBRE : — 

LOCALIDAD 

C POSTAL TE10ONO 

¿ERES SUSCRIPTOS Di MOOHOBBW 

Morco con ufiq MI opcw que moa me infereio 

□ Deseo rec^f en mi domicilio e* «ruche numero 4 ¡diseñado poro contener los reviskH 61 o 80 y las cinto* 16 es 20} o precio de 670 pros. 
Fomvo de pogo: 

□ Medente roton boncorio odtunto o nombre de Hobbv Ptai, S A 

D Mtdtonttgiropofldit» — ■ 

□ Medente torero de crédito □ V*o j Mcsif C^arge ~ American hpreu 

Número de b loneta . — — 

Fecho de avadad de lo loneta . - ■ 



Fecho y \ifiOQ 
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INFORME 



El mundo entero en tu ordenador 



TEXTOS POR EL ETER 

Jesús Alonso 

Lo transmisión de textos vía radio data de 
los años '40. Hoy día, los ordenadores 
domésticos han venido a popularizar 
esta técnica que cuenta con un gran 
número de adeptos entre los 
radioaficionados de todo el mundo. 



Entre los aficionados a la Micro-jnformá- 
Li-líl existe un gran número que ULin Hicit son 
radioaficionados. Muchos de dios nos han 
c^nu' ¡>re^ un Laudónos sobre el nimio lSl- 
transmisión denominado <*RTTY» y la for- 
ma de ut ¡tirar su Speclrum para conectar con 
ilaciones de todo el mundo. En este inlor- 
me explicaremos todo lo que un af kion;ulii 
debe saber sobre el RTTY 

RTTY es el nombre que se le da a una for- 
ma de transmisión por radio que permite en- 
viar textos generados por un Teletipo** y 
recibirlo* en otro. Por lanío* empezaremos 
por e\ plicar qué es y cómo funciona un 
letipo^ 

Escritura a distancia 

Con el perfeccionamiento de la telegrafía, 
se llegó a invernar, en 1855. un telégrafo que 
imprimiría letras en lugar de los clásicos sig- 
nos del MoTse. Se puede decir que este apa- 
rato fue el precursor de los posteriores tele- 
¡i pos. 

Un teletipo es. básicamente, una máqui 
na de escribir eléctrica en la que el teclado 
no actúa, direcUiiiienie. salín, los uu.vanis 
ni os de impresión. En lugar de esto, el te- 
dado genera unos códigos que pueden en- 
viarse a través de una linea eléctrica y ser re- 
Libidos por un grupo de impresión coloca- 
do en el otro extremo de ta linea, Si se une 
la salida del teclado con la entrada del gru^ 
po de impresión de un mismo teletipo, este 
se comportará como una máquina de escri- 
bir; los códigos enviados por el teclado son 
recibidos e impresos en el grupo de impre- 
sión, fin este caso, se dice que el teletipo es- 
tá trabajando en ^ local». 

Si disponemos de dos teletipos, es posi 
Me unir la salida de teclado de tino de ellos 
con la entrada del grupo de impresión del 
otro, y la salida de teclado de este con el gru- 
po de impresión del primero. En este caso, 
lo que se escribe en tino de ellos, se impri- 
me en el otro y dos operadores situados ca- 
da uno en un teletipo* podrían mantener mta 
conversación por escrito. Este es el funda^ 
memo de la moderna telegrafía. 




Además de esto, 
los teletipos suelen 
tener un perforador 
de cinta de papel 
que trabaja en pa- 
ralelo con el grupo 
de impresión \ un 
lector de cinta per- 
forada que traba* 
ja en paralelo 
con el teclado- 

Cuando se 
inventaron los 
teletipos, aún no 
existía el LÜdi^o 
\S< IL por So que hu- 
bo que inventar un sistema 
que per mil ¡era codificar las ii* 
ir^ del a II abeto, los números y algu- 
nos signos de puntuación- íil artífice de es- 
ta invención fue el ingeniero francés Emilc 
Uaudot que patentó su sistema en IR47, l n 
honor a su inventor, el sistema se denomi- 
na «código Baudot»* 

De forma similar al ASCII, en el código 
Hiuidot, cada letra, número o signo se repre- 
senta mediante una serie de «unos» y «ce- 
ros». En Baudot se utilizan 5 bits para cada 
carácter. Pero, 5 bits sóJo pueden represetv 
lar 32 caracteres distintos, Para conseguir 
más caracteres, se utilizan dos códigos de 
cambio (shift \ ent re dos bloques de caracte- 
res, Un bloque se denomina «letras» y el otro 
«signos». Hay un código que cambia del blo- 
que «.letras» al bloque «signos» y otro que 
real i /a el cambio a la inversa, 

Si se esián escribiendo letras y hay que es* 
eribir un signo, la máquina se encarga. auu> 
máiicameiiic» de enviar e! código de cambio. 
Otro ¡amo ocurre si se están mandando sig- 
nos y se pasa a enviar letras* Este sistema 
tiene la enorme ventaja de permitir enviar 
más caracteres por segundo que en ASCII, 
-mi ju manar el número de bits por segun- 
do enviados. 

\\ i ¿mal que en ASCII, existen pequeñas 
variaciones de un país a otro, en los códi- 
gos de algunos caracteres. En la figura 1 he- 
mos representado la tabla de los dos Han - 



dot mas utilizados: el americano {LLS, BAt> 
DOTj y el europeo (CC[TT#2K Las diferem 
cías afectan, sólo, al bloque de signos, tas 
letras son iguales para ambos sistemas. Las 
iniciales significan: 

[>; Avance de linea, (En telex, salto a una 
nueva linea). 
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StCi: Cambio a bloque de signos. 
1 f I : Cambio a bloque de letras, 
NU: No utilizado, 

lín España, se utiliza el código «10108» 
designo 1 * para la letra -íÑ^ y el «ItHlfl» pu- 
ra el carácter (el «0» se hace con ia «O» 
mayúscula). Como se ve, por código Bau- 
dot sólo es posible enviar letras mayúsculas. 
Las siglas «CCITT» corresponden a «Comi- 
té t onsuli ivo Internacional de Telegrafía y 
Telfon¡a»< Se trata de! organismo europeo 
que estableció este standard para las comu- 
nión: iones por telégrafo. 

Para enviar estos 5 bits, no ve uníi/íin 5 
cables, sino que, al igual que en un imerfa- 
ce <*RS 212». se mandan en serie uno detrás 
deoiro. Si los numeramos de «I» a «5» em~ 
pe /and o por la derecha {el menos significa- 
mol, ^e man Ja primero el * luego el «2» 
y así sucesivamente hasiu el «5», 

fin la tcnivinologüi del RTTY . a un bit que 
está a «lw se le denomina «MARK» (mar- 
ca) y si está a «fl» se le denomina «SPAlT.* 
(es pació). Por ejemplo, para mandar la Ie- 
rra «F», la secuencia sería: «MARK SPA- 
CE MARK MAKK SPACE». es decir, 101 IW 
{recuerde que el hil menos significativo es 
el primero que se envía). 

Para sincronizar el receptor con el emisor, 
se utiliza un bit de arranque (STAR h y dos 
de parada (STOPK ti bit de arranque es, 
siempre, ¿*0» ISPA< Kl > los dos de parada 
son « 1» (MARK), Cuando no se está trans- 
mitiendo, la tinca pCfittaBtiOfl en estado 
«MARKh. Al empe/ar a transmitir un ca- 
rácter, lo primero que se manda es un bit de 
arranque a «0», luego los cinco bits que 
compimcn el carácter y. final mente, dos bits 
de parada a Si quisiera otro carácter * 
se volvería a empegar por un bit de arran- 
que. Si no, la línea quedaría en estado « I» 
(MARK). En la figura 2 puede verse la te* 
cuencia completa para el envío de la letra 
■■ I ■-. 

Como se ve en la figura, la transmisión 
de un eanicLer implica el envió de 8 bits, de 
los cuales, sólo 5 contienen información útil 
\ i res se ulili/an ¡mi li sincroni/ai . M nú me- 
ro de hiis j-Ksr scfiindu kjue se mandan en una 
trLmsmisuvii se le denomina ^Baudios» (tam- 
bién, en honor a Baudot). Las velocidades 
de transmisión más frecuentes entre aficio- 
nados son 45.45, 50, 75 y 100 batid ¡os, A una 
velocidad de 45.45 baudios se envían 5.7 ca- 
racteres por segundo; a 100 baudios la t asa 
sube a 12.5 caracteres por segundo. 

Textos por el éter 



SP; Espacio. 

IM K: Blanco. Código nulo que no tiene 
ningún efecto. 

CR: Reí orno de carro, {En íelex. fin de 
mensaje), 

BELL: Hace sonar la campana para re- 
querir la atención del usuario» 



I ¡i Iíh fc mHü4j<H MMum.H ite Jeleltpo, el es- 
tado MARK quedaba definido por la pre- 
sencia de corriente en la tinca y el estado 
SPACE por la ausencia de la misma. En el 
sistema TTU MARK queda definido por 
una tensión de +3.5 voltios o superior y 
SPACE por +0,7 voltios o inferior. En 
«R5-232», MAKK corresponde a una ten- 



sión de —5 voltios y SPACE a una de +5 
voltios. 

En la* transmisiones por radiofrecuencia» 
es necesario modular la portadora con to- 
nos de audio* ya que basar la comunicación 
en una presencia o ausencia de portadora se- 
ria poco seguro. Paradlo, se utilizan dos to- 
nos de audiofrecuencia. Uno de ellos corres- 
ponderá al eslado MARK y otro al eslado 
SPACE. El aparato que se encarga de con- 
vertir los «unos» y «ceros» a tonos de fre- 
cuencia se denomina: «AFSK» iniciales de 
■ \uJlo J recuenco Shih kevei ■■ (manipula 
dos poi desplazamiento de frecuencia audi- 
ble), La mayoría de las emisoras de radioa- 
ficionado (excepto las de CB) disponen de 
una entrada Al SK » que será donde se de- 
ben! conectar el correspondiente inierlacc 
R IT Y que unirá la emisora con el Specirum. 
En tas emisoras que no dispongan de cone- 
xión «AI SK", ota se potlra hacer por la en 
irada de micrófono. 

li \i sí en dos normas para codificar tonos 
entre aficionados. Se denominan «tonos al- 
tos» y «tonos bajos». El segundo es el de 
más frecuente uso. En et sis lema de lo nos 
al eos, MARK corresponde ;i 2125 H/y SPA- 
CE 2295 H/. En el sistema de tonos bajos, 

se ulih As Lorio ile I li/ pam M \ K k 
y uno de 1445 Hz para SPACfi* Cuando una 
emisora está transmitiendo R 'IT Y. parte de 
una señal continua de 1275 Hi (o 2125) pa- 
ra el estado MARK. Cuando hay que enviar 
un carácter, se empieza por un tono de 1 445 
t\/ (o 2295) para el impulso de arranque 
(START), a continuación, se mandan los 
cinco bits del carácter se acaba con una fre- 
cuencia de 1275 H/ io 2125) para dejar la 
linea en estado MARK. 

Si se transmite a 45,45 baudios <Li veloci- 
dad mas eorrienle entre aficionados), la du 
ración de cada tono será de I secundo par 
lido 45.45 = 22 milisegundos. Si se trabaja 
con tonos altos, habrá que enviar 
(1000/12751*22=. 17.25 impulsos en 22 mi- 
liscgundos para una señal MARK y 
(I«W/1445) É 22- 15.22 impulsor en 22 mi* 
(¡segundos para una señal SPACE. Es posi- 
ble generar estos impulsos por la salida MJC 
del Specirum y recibirlos por t AK con el 
software adecuado. Este sistema puede ser 
bueno para empezar a introducirse en el 
campo del RTTY pero a quien tenga la in* 
tención de dedicarse más a esto, le recomen 
darnos U adquisición de un ínterfaee 
«AFSK» que le permitirá más Habilidad en 
las transmisiones. 

Para transmitir y recibir en RTTY se sue 
le utilizar modulación en amplitud con su- 
presión de portadora y banda lateral supe- 
rior P con Eo que se envía sólo la banda late- 
ral inferior. Este sistema es conocido como 
«SSB» (single Side fíand) o » I Sil - (t.ower 
Side Bund), La sen taja de hacerlo asi es que 
no se gasta pof encía en emitir ía portadora 
y se puede utilizar toda la potencia disporü- 
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INFORME 







CODIGO 


BAUDOT 








CODIGO 




U.S. 


CCITT#2 






54321 


LETR 


SIGN 


SIGN 




0 


00000 


BLK 


BLK 


BLK 




1 


00001 


E 


3 


3 




2 


00010 


LF 


LF 


LF 




3 


00011 


A 








A 

4 


00 1 00 


SP 


SP 


SP 




5 


00101 


s 


BELL 


■ 




6 


00110 


I 


8 


a 




7 


00111 


u 


7 


7 




a 

a 


0 1 000 


CR 


CR 


CR 




9 


01001 


D 




NU 




10 


01010 


R 


4 


4 




11 


01011 


J 


f 


BELL 




12 


S"W 4, 4 AJI 

01 100 


N 




i 




13 


01101 


F 


1 


i 




14 


01110 


C 


I 


: 




15 


01111 


K 


( 


( 




16 


4 jQI v^b j^m 

1 0000 


T 


5 


5 




17 


10001 


Z 


■i 


+ 




18 


10010 


L 


> 


) 




19 


10011 


U 


2 


2 




20 


1 01 00 


H 


# 


NU 




21 


10101 


Y 


6 


ó 




22 


10110 


P 


0 


0 




23 


10111 


Q 


1 


1 




* "l A 

24 


1 1 000 


0 


9 


9 




25 


11001 


B 


? 






26 


11010 


G 


ft 


& 




27 


11011 


SIG 


SIG 


SIG 




28 


11100 


M 




_ 




29 


11101 


X 


/ 


/ 




30 


11110 


V 


! 






31 


11111 


LET 


LET 


LET 




FLg. 1 E\ codtgo Baudot en sus dos versiones * 

































STAflT 


[ 1 


i ° i 


i 1 ¡ 1 


i ° 


STOP 











ble para enviar ta banda de modulación que 
es la qüCp realmente* contiene información 
útiL Como inconveniente* ta simonía resul- 
ta más critica, ya que el recepior tiene que 
restituir la portadora a una frecuencia exac- 
tamente igual a la que utilizó el emisor. Pa- 
rí facilitar la simón i ¡ración correcta de am- 
bas emisoras, es frecuente que se transmita 
un bloque ^RYRYRYRYRYRYRYm antes 
del mensaje propiamente dicho. Si echa una 
mirada a la figura 1 . verá que las letras «R > 
e "Y» son las mas adecuadas para esto, ya 
que ninguna tiene dos bits consecutivos con 
et mismo estado. 

Cada banda de radioaficionado* dispone 
de unas frecuencias que suelen estar reser- 
vadas para transmisiones en RTTY. Esia> 
frecuencias son: 



lí juda de 20 muros: entre I4.UKÜ MH/ 

y 14,100 MHz. 

llanda de 40 metros: entre 7,030 MH/ 
y 7.040 MHz. 

Banda de 80 metros: frecuencias próxi- 
mas a 3. 600 MHz. 

Banda de 15 mciros: enire 2I .0K0 MHi 
y 21J00 MHz. 

Banda de )0 metros: frecuencias prósi* 
mas a 28.100 MH%, 
Banda de 2 metros (VHFJ: 144,600 MH* 
y 145.300 MH¿, 



Fig. ¿ StíuytiFiüiü dg ¿anales para la transmisión de la letra «F» en código Baudot, 
24 Mk KoHutiiíí 



No hay nada que impida realizar transmi- 
siones de RTTY en banda ciudadana (II me- 
tros)- aunque son pocos los «Cefkistas» que 
lo hacen y no hay frecuencias especialmen- 
te asignadas para ello. 

Por otro lado, también existen muchas 
agencias internacionales de noticias que 
transmiten en RTTY. A continuación damos 
una tabla con las frecuencias que utilizan y 
la hora (GTM) a que se las puede recibir . To- 
das operan en 45,45 ó 50 baudíos. 

St dispone de un buen receptor de onda 
corta, aunque no pueda transmitir, al me- 
nos podrá recibir estas emisiones y dispon* 
drá* siempre, de información de primera ma- 
no. Algo asi como estar conectado a los te- 
letipos de una agencia de noticias. 

Para quienes les ¡merece experimentar, el 
éter es una auténtica biblioteca de señales 
RTTY. Existen transmisiones cifradas. Gira* 
en caracteres cirílicos o árabes y algunas en 
código ASCII. También es I recuente que al- 
gunas agencias de noticias transmitan a ve- 
locidades de 60, 75 ó 100 baudios, Intentar 
recibir y decodifiear estas transmisiones pue- 
de ser \m maravilloso campo de experimen- 
tación para quien disponga de un Spcctrum 
y un buen receptor de onda corta. 

Equipos comerciale s 

l\ único Ltiieriace comercial de «AI-'SK» 
que sepamos que se distribuye en Espaila es 
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Intirfi» d* TYT pira «RTTY» y Mprse 




Atptcta ¡mamo del 
interdice TYT. Como 
pufld« ¥#ru N u fnU 
d* uní fabricación 

pequeñas sanies, 
eaal artoaanaL 



pyRYRYRYRY CO C© CQ DEL CONTCITfl 
CQP AUTOMATICO -MfiILBOX- DE CA4 
DBU . * # PAPR ACCEDER PL SISTEMA T 
^NSHITR EM 14M0O4- MNZ QPER 

ANDO EN 55B ¿ CU SIGUIENTE TEXTO ! 
RYRYRYRV KKK V ESPERE 

CONTE STAC ION « . , Cfl*DOU KKK 

»# RX» ftTTY «* 



El contaftador automático de TYT *n acción. 



AGENCIAS DE NOTICIAS INTERNACIONALES 



Procedencia 


í rt t IH'EU ÍU 


Modo 


Hora GTM 


ca o solicitarse por correo a: 


"Associated Press» 
Noticias en inglés 
TANJUNG, Belgrado YugosL 


6.982.7 
6,985+0 
7.656.6 


USB 
LSB 

USB 


0:15 
0:00 


TYT Si sienas Electrónicos 
Apldc. Correos ■ 1.182 
28080 MADRID 




Noticias en ingles 


7.659.0 


LSB 


4:00 


En Madrid sabemos que se puede encon- 


Noticias en franci* 


7,843.4 


LSB 


15:30 


trar en «PEEK & POKE». (Genova. 1 1) o 


Noticias en inglés 


8.133.9 


LSB 


0:30 


en «MICROTGDO» (Orense. 3), 


SÉGEVA 9. Sebastopol. URSS. 


8-299.4 


LSB 


0:30 


Este inter Tace permite la transmisión y re- 


«Associated Press » 








cepción tanto en RTTY como en Morse 


Londres. Noticias en inglés 


9.349,9 


LSB 


22:45 


(muy útil para quienes estén interesados en 


Albania 


9.429.1 


USB 


15:15 


sacar tina licencia de radioaficionado). Uti- 


Noticias en inglés 


9.431J 


LSB 




liza átonos bajos» a velocidades de 45.45 y 


XINHUA. Noüdas en inglés 


9.489.7 


USB 


1:55 


50 baudios y viene acompañado de todo el 


Noticias en francés 


* 






software necesario para hacerlo funcionar. 


y español 


9.781.0 


USB 


11:50 


Este software incluye un «comentador auto- 


mTASS» Noticias en inglés 


10.120.9 


LSB 


20:45 


mático» que se encarga de operar ta estación 


Albania. Noticias en francés 


10.436.4 * 


LSB 


15:00 


L-n ausencia del usuario, enmiendo mensa- 


R,D. Alemania, N olidas en inglés 


10.542.0 


USB 


21:30 


jes de llamada cada cierto tiempo y almace- 


Notician en francés 


10.560.7 


LSB 


17:00 


nando los mensajes recibidos en la memo- 


Berlín Noticias en ingle* 


10,783.9 


USB 


20:30 


ria del ordenador para que puedan ser leí- 


Noticias en francés 


13 648.9 


LSB 


22:00 


dos, por el operario, a su regreso. 


R,D. Alemania Noticias en inglés 


13.734.0 


USB 


15:00 


También circulan, ende los radioaficiona- 


Noiicías en inglés 


13.781.4 


LSB 


9:15 


dos, algunos programas que permiten ope- 


Noticias c» ingles 


13.896.5 


LSB 


16:00 


rar en RTTY conectando el ordenador, di- 


Noticias en alemán 


14,4610 


LSB 


14:30 


rectamente, a la emisora, Pero no dan mu- 


i Noticias en alemán 


17.410.7 


USB 


20; 10 


cha calidad y, sobre todo, no disponen de 


Noticias en portugués 


18.599.1 


USB 


10:20 


«contestador automático». 


Noticias en inglés 


18.692.6 


USB 


9:15 


Hasta aquí, queda dicho casi todo lo que 


Noticias en inglés 


18,873.3 


LSB 


7:40 


un aíi do iudo debe saber sobre RTTY. Lo 


Noticias en inglés 


20,429,0 


USB 


8:45 


importante, ahora, es practicar y experimen- 


Noticias en alemán 


20.839.0 


USB 


8:30 


tar en este ma ra v tiloso campo, 



el fabricado por «TYTw qut puede encan- 
tarse en algunas tiendas de micro informal t- 
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RUTINAS DE UTILIDAD 



DECODIFICADOR DE RUY. 



Francisco ENGUIX 



El programa de utilidad de esta semana es 
un receptor decodif icador de teletipo, 
norma RXT.Y, con posibilidad de 
decodif I car, a 5 velocidades distintas, 
señales transmitidas en norma 
europea y americana, así como de 
almacenar aproximadamente una 
hora de texto recibido. 



Aprovechando que este número eslá* di- 
gamos que. «inlensjmenk» dedicado jl 
asunto del «KTTY»* o transmisión de da- 
lo* a través dd ¿ler* hemos pensado que na- 
Jü nidb apropiado ¡il lema que eMa rapiñan- 
te rutina de utilidad que con una simple co- 
nexión entre el Spectrum y un receptor de 
Onda Corla o* permitirá enlazar gratuita- 
mente con Li ingente cantidad de infor- 
mación que suministran, segundo a segun- 
do, las agencias inicrnadonulcs de noticia*. 

Para ello sólo leticis que conectar la salida 
CAR (altavoz supletorio o auricular > del re 
eeplor de radío, con la enerada MK de Spec- 
ifiim, \ i j n.1 ve/ eargadoel pm|?ranu \ \into 
ni/ada la emisora» disponeros t disfrutar de 
csut nueva utilidad de vuestro ordenador. 

La señal Je baja frecuencia cx\ raída de un 
receptor de onda corta que posea la moda- 
lidad de Ell t (han da tal eral única) o de cual- 
quiei olí a fuenie de H F f , se aplica a la en- 
Erada l : AR del Spectrum, ajiinstando la fre- 
cuencia de los lonos de modo que lo.s indi- 
cadores de MAKk y SPACi: pai padeen ríi- 
mi Ctmetl le, luí este momento la pan i a lia de- 
berá presentar el lexto recibido. 

bl menú ofrece las siguiente posibilidades: 
* RECEPCION, Aplicando aerial de lit- por 
el EAR, el programa dccodiliea a la ve/ que 
guarda en memoria el lexio. 

Para variar de velocidad se usa ta se mi fi- 
la A-G* 



LISTADO I, PROGRAMA 

BAStc tf.r.ivr, 

L5 1 PRPER 0 IN« 7 0. C 

. a prii/t hT i 

. fll , p . En tu f * 
o 

4 ihk e 

5 LOAD "CODC 35? 76**102* 



D "COOe 04250,500 
I* LET F*USR "R": 



FOft H »336£* 
TO : P£í«e F^PCCK N LCT F*F 

+1 NfiXT N 

13 LET HENO-» LCT CU*» LET 
USi7 : LÍT N0ft.se LCT INU-7 PO 

kC 2Í j £rpér 0 ink 7 oapoeo i c 

L *20 PRIWT HiT 3j»¿" m 
RT 7,3/1.- RECEPCTOH" ,RT ^5 , 

3, "6.- LECTURA TEXTO , RT 0.3, 

"fl,* NORMA CUROPCB'' 



M PRIMT RT 9-3; NORMA 
ECUU" t RTT 16.3; "7.- SPUC TC3CTO 

" t pT 17 ,3' 0*- L QflD TEXTO' 

3B PRÍHT «T aG.a;"*-- ENTRA 
0-R NORMRL"¿AT Il^S^B*- tNT«fl 
DA INVERTIDA" 

40 DRflU 3S5,e DRRU ©.178: DAA 
U -359,0 DRAO 0, -17S 

PLOT 5,3 ÜftAO 245,0 ORRU 



Tara u>Ker liI menú se pulsa S 
ra me ta recepción, 

* NORMA EUROPEA/ USA. Va 
nos de mar^i \ espacio de forma queseaju 
icti a las dos normas. 

lil programa recibe cualquier separación 
(shiftK unto en una norma étimo en otra 

* ENTRADAS NORMA I INVERTIDA. 
Invierte las frecuencias de marca y espacio» 
para el caso de que no se pueda hacer desde 
la fuente de señal. ✓ 

* LECTURA I>1^ TEXTO, Pcffliiic la lee* 
u¡f.i Ueletuda Jel U"\m recibid». H tiempo 
de altiiacen amieniü es de una huta djno\i- 
m a d a n a e ule . d i s ti i i nu y en de* e o rUfa r m e 
aumenta la vdücidarfr^™^^/ 

* SAVE/LOADTEXTOrfipcuiiide|3Lui 
dar el lexto recibido en cinta para luerfoen 
el m órnenlo deseado. 

Ul programa se grabara en Ir es parles. 
primera es un apoyo en Basic de unos 4 K, 
pura el programa receptor que esiá hecho en 
CM (listado 2h La tercera pane (lisiado 3) 
es un juego de caracteres para hacer mis vis- 
tosa la opción de recepción, 

I a venal de K I . I Y puede sei obtenida 
directamente de un receptor de onda corta* 

En otra parte de esta misma revista podéis 
encontrar tablas con tas frecuencias Je emi 
sión en tMida corta de las mas conocidas 
agencias de noticias, lisí l|ul- a dislunar es 
perimenlando. 



S9 PRIWT H/'PuLu I* apC*«ft 4 




u 



57 BEEP .« H 35 

bo PHU5E a 

7f MEP .05,35 



pqké a«« ¿ o 

POKE 32663, IN 



73 IF 3Cf *r"l 
flí IF zt-"3 



THtN GO TO 
TMEH CO 
THFhr CO TO 



isa 

íes 




ít? IF 
W IF 

499 ir 

t«» 3F 

Lie IF Z*" '6 

115 GO TÓ 68 

190 CL3 DRflU &5S,0 ORRU 0,24 

DRñU -205 , 0 DRflU 9 x -24 
12$ PLOT 6,6 DRñu ti,0 ORRU 0 
.11 DRRU -11,0 DRAU 0.-11 
130 PLOT 230 * * OftRU 11 ¿0 ORfiU 
Q.ll ORRU -11, a DmtJ 0,-Ll 
i« PRIKT RT 20^, n HH">^T ^0 1 

\h7^W^T RT O f 3; "£j i ^olvtf * 
t unu, puli* ffiSB dMfintt 

1,4 rtttpcion 4* un t*xlO 

, RT l2 / 3* ,4 Pult* un* ctcl« 

130 PRU5C 0 
139 POKÉ F 2SB 

!*o uiiMOOMIZC U5R 3Í760 
142 POKi 23*07,60 




d* un t*s lo . " 
¡ líttá pan r 

^32700 



1#& GO TO nrNU 

isa CL* PRXWT si, "PuUi "M*" 
F#r» volver 41 Itñv." FOR H "3-3 
«01» TO 655fle 

155 IF PFCK N=0 THCK 00 TO 175 
150 LET flt aCHRl PCCK N PRIMT R 

*Íft5 IF J«KCY0«"H M THÉN CO TO nE 
NU 

17© NCSTT N 

175 PRIHT Ul f iñ tt^tO. pyi*4 
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100 go tí 

155 RtH _ 

190 POke SW7S á ? FTJEé 33000 f ib 

POKC 33485 , 12 

IW POKE 33Í06+6 POKC 33111,14 

POKC 33116 , 14 

3H POKC 33137 r 5 POKE 33143 ,12 

POKf 3314?, 1 A 

245 POKE 33166.3 POKE 33173,9 



■ 



POKE 33060, 16 



213 LÉT EU-50 LET US»? 

234 00 IT 
225 REH 
230 POKE 

POKE 33465,10 

235 POKC 33Í06.7 POKC 33111,15 
POKE 33116,11 

240 POKC 33Í3? # 6; POKC 33142,13 

POKC 33147,11 
245 POKE 33166,4 POKE 33173,10 

POKE 33176,4 
260 POKE 33100,2 POKE 33204,6: 
POKF 33204,7 POKE 33032.66 
295 LET EVm.7. LET US «50 
2fcB CO TO 55 

pnjMT ot i©, o. 





fob n¿ 33000 to 6500 



27» 1F P«K n í >0 TH£N NEKT n 

273 LET L-N- 33744 CL5 

260 iftUE ' 1 1 X r ' C ODE 33646 , L 



LISTADO 2 R.T*T*Y* 

LINEA DATOS CONTROL 

1 F 30104 7e»iese*tst:53E iwe 

2 92CO01 163E16D73C14D7 626 

3 3C00O71 ir F620 1BE00CO 

4 3C2OCO04 002 1^823606 102 + 
9 76E & S 3F E O320F 1 1* 36C 0 1479 

6 3B7BFE003003C37200FE 1152 

7 1F24403E0032F 00203 72 072 

8 00FClB¡2O003E2032Fft62 473 

9 C3 7200 3flFRflae316025F 1253 
IB 3ft89SCFE0ft3005C>5CDCfl 1224. 

11 51DUPC1C10B20027733 909 

12 0BE5CSD73E 7FDBFE 1F30 1393 

13 e70i26sec5C3B&a»ciei 12&3 

14 F0C9C D«4 0 1 C54 1 26 f 9TD 1 5 5 ? 
16 0401004 129F9791E041F 654 

16 C0133ñFflf!24 7CÜ258106 1109 

17 05C53flFC624?CO356ieP 1290 

15 B451791FCB13C 1 10EC3H 1012 

19 FO6247CO2501CO046179 1204 

20 1FCD133EF006FE1FF$D4 1529 

21 5F6ar 1 irF5044E51FllF 136* 

22 F5D*6061F 1 1FF304JJC61 1693 

23 F 1 1F 04*661 C90E FC4PED 1665 

24 50C57220FñEO6flCB7226 1353 

25 Pft96023CCP50CB?22BF4 1233 
25 3CEO50eB?220F910F0C9 

27 CPEPBeFESr300O0E0Í£l 1055 

25 &15P36O0219E5ñ3632C9 659 

29 0EB021B13B3832219E5A 651 

36 3fe00C4C506FF0010FDCÍ 1175 

31 16F7C 92 1F66^ 36072 1FC 1224 

32 6236192 1FD42360C3E 16 755 

33 073E14D73EBFP73C99D7 1225 

34 €OCft01C921P6&23B0A21 1244 

35 FÜ52360CaiFD62360E3E 646 

36 i6ü73£14D?3EBre>73E<ai 1*33 

37 &7CDCR61C921F 663 3&0S 1*25 
36 21P£02360C21F[)B2360£ 463 

39 3E16O73E14D73E0FD73E 456 

40 9ÍP7CDCR61C921FB023& 1366 

41 0331FC62366921FD6236 451 

42 073C 16D73ííl*ÍJ73CerD7 605 
4 3 3E93D7COCP61C421F062 1675 

44 3fiB22irC42360S21FD62 g 4& 

45 36663E16D73E14D73E0F 733 

46 D73E94D7CDCP.01C40irr 1633 
4? 0P2100403GO01 19140ED 46$ 
45 6«3ei6&73E00O73EO0O7 10&4 

49 C 9 3E 20 D7C 4000000 0040 711 

50 00000000000000600000 0 

51 O 00009600 0B0000 00000 0 

52 BB0020540D4F204O4E4D 467 

53 204 C524 749504 3364 55 H 726 

54 4442535946564 1574*128 722 



LISTADO 




LINEA 



DATOS 



CONTROL 



POKE 33170J. 7 
210 POKE 3Sl44 x - 

POKE 33269.6. POKE 33032,14 3 



POKE 33204 ,5; 



1 000000000000000006 16 24 

? 16060606000660363634 20O 

3 24000000000000000060 36 

4 000004 7E5«4 0760fl4fl7E 646 

5 000000000000000000OO 0 

6 «00000000000000 60604 16 

7 00000460000E 06000506 54 
0 050E000E02020202020E 60 
9 O81C3E3E3É7f00000000 357 

10 00000000000000000000 B 

11 30 302040000OO0000 B7É 316 

12 60000000000000003030 96 

13 600 1020406 1O2000O07E 109 

14 6ÍS24fi66627f00BClC0C 632 

15 0CBC1CÍC00TC027E4040 402 

16 727E007E023EO2020C7E 574 

17 0040404 0406676060076 626 
10 407E0266467E007C407C 710 

19 4262027E003C02020206 462 

20 06O6003C24247C42467e 532 

21 003 E22223C 02060600OO 206 

22 30306006303000303066 266 

23 303020*0099000000000 i« 

24 00000000060000000060 0 
23 0 00000000000000 O 00 7E 1 26 

26 4 202 1E 10001000000000 130 

27 0000000000 7E 4242 7É 4 2 450 
26 62620070467E4262627E 902 
29 007E 4 2404 062627600 70 762 



265 GO JO MENU 
290 CL6 PniHT HT 20 1 6 , 

29^Toío "tfMl"C0OE 
300 CO T O UCHU 

3«5 rem aUajfeav^BHi 

310 LET UBR»U LIT !Uu-7 

315 POKE 33044,0 POKC 33 O 36 , 1 
POKE 33041.O POKC 33040/56 PQ 
KC 33054.50 POKC 33059,0 
32-0 G0 Tf 
325 BEH 
330 LET 

335 POKC 33049,1 POKE 33036,0 
POKE 33041.50; POKE 33046,0 P0 
KC 33054,6 POKC 33654,50 
346 GO TO 55 

345 1NPLFT "INICIO \ I«I , " iNTCfc 

V* : **; Int 

350 Ltf L-IN1-2564INT i INI/256» 
LET H-IHT (IWI/250Í 

355 POKE 39660 * INT POKC 59582 > 
L ; POKC 54563,» 

360 R«NDOMJZe ÜiR 50294 



55 SSS14 620003 5BD342020 4feB 

56 2C2E202934 2036303P36 468 

57 3322243F2A36212F2D32 4 55 
56 2C20373 1^62000200009 Í?S4 
69 «0tftHU-! Cíe 000000 000000 6 
^0 0000 B 00000 6000 090000 0 

61 00000 0990 0BB00 000000 0 

62 00000 00000B0000 O900B 0 

63 09000BB0000990000000 0 

64 0000000000 0000000000 9 

65 00000000000000009000 B 

66 00000000000099000000 O 

67 00099009000000000000 0 

66 00000000000000000090 O 

69 06000000000000000090 6 

70 0000000000000000000P 6 
7 1 00000000000000000000 O 

72 00009000000000000000 O 

73 00000000000000000000 O 

74 00000000040000900000 0 

75 00000000 00000 0000 OO0 O 

76 00000000000000000000 0 

77 90000007 100C 00292 055 165 
70 1^4C2F2D9D2e4^4 1S544 663 
79 53000020000000000054 195 
60 E957F30DCE0BE350CE0S 1306 
51 F45ODB024&00F4 560C00 940 

62 F356OC015C0EE057710E 586 

63 DF0CD8024D40O 80 24009 531 
44 4O5663024C564CB7C05 7 072 

65 710EF30D21 17C61E4064 436 

66 76 1 60 3 1 300 3E 67 04 04 8 ? 703 

67 fllF 12127E6S464E92429 1293 
55 24E6EF6686CF292929EF 1383 
69 £72*2427 7 121íl27B6ft4 695 
40 *4ft0A9R9fl9P6007E4O7C 1325 

91 4 04 04 00 0093 C 4 24 04 E4 2 526 

92 3C09004?427E4 2424200 51* 

93 063C06060A083E000O02 156 

94 92O2DB024O0OO6024D00 609 

95 OE5fl030B£05?O&02DB02 10fi7 
46 4b0«D6024O00fl03EF30O 064 
07 CE0BEO50CE0BCE501316 1110 
90 D0D24O00O75OCC00F550 1115 
99 09 16OC0A01 33 3E 600509 852 

100 06O3075CC0S7710EF3OO 7 70 

101 OB024D00FFFF0E0t^0i 1 ' 623 

102 510642093F0S761B0313 471 
163 32000300000009900099 33 



CON EL CARGADOR 
UNIVERSAL DE CM* 
DUMPí40 000 
N.° BYTES: 10 24 



44424262G476007E404 9 

3 1 766*64 7E 04 7E 4 0704 040 

32 &060007E404046ea627E 

33 00424 27F4Í 42626200 18 

34 101010 1C1C1C00OC0404 

35 04 4C4C7C00424448 7664 

36 6 26200 4 04 0404 06060 7E 

37 00?C4ft*fl4fl6fl6P&P094 2 

38 62524 A6 6666 600 7E 4 24 2 

39 4 26 2627 E00 7 E6 24 2 7 E 60 
4 0 60 6000 7E 4 24 242&P68 7E 

4 1 0O7C624 27CG064 62007E 

42 6240 7£ 934 2 7^04 7E 14 14 
4 3 10161618044242424262 
44 627C404 2 4 24 2 4 204 6070 
46 0062624 24»5E74620462 

46 1 444 1 4 620262044 2 4 2 7E 

47 1010101 B407C0244 3C 1 0 

48 267C0004000000000O40 

4 9 00040000000040000000 

50 00000066000040000 0 64 



772 
638 



7 79 
730 
810 
949 
850 
8*4 
640 
450 
612 
742 
600 
290 
104 



CON EL CARGADOR 
UNIVERSAL DE 
CODIGO MAQUINA 
DUMP:4O000 
N.° BYTE5: 500 
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La rutina desenma sea reidora del turbo, poso a paso 

LA BIBLIA DEL «HACKER» (XVIII) 

José Manuel LAZO 

Una vez que tengamos la rutina desemascaradora limpia de polvo y paja, 
esto es, que hayamos «traducido» todos los nemónicas falsos por las 
operaciones que éstos realizan realmente, como vimos en el capítulo 
anterior, podemos pasar a su estudio. Esta rutina hace una serie de 
operaciones muy bien definidas y tiene unas características muy especiales. 



Como ya dijimos al principio se en- 
cuentra un bucle con un RET PÜ que tie- 
ne como fin el despistarnos. 

En medio de la rutina hay una inicial i- 
zación del registro R con un valor, el con- 
tenido en A, producio de una serie de ope- 
raciones más o menos oscuras. Este regis- 
tro, el R, luego se utilizará para el desen- 
mascarado de la rutina cargadora. 

Hay un LD1R de una buena parte de la 
memoria que nene como fin destrozar 
cualquier intento de situar un programa 
en ta misma» Los valores que pueden to- 
mar los registros antes del mismo son va- 
riables y después de hacerlo toman otros 
que luego son necesarios, por lo que no 
es factible quitar esta instrucción de en 
medio, 

Se asignan dos valores en la pila, uno, 
el primero, corresponde a la dirección del 
bucle desenroascarador y otro, situado 
después, que corresponde a la dirección 
donde arranca la rutina cargadora. 

Hay generalmente una llamada a una 
rutina de le ROM ubicada en la dirección 
3008 Que se cumple, contrariamente a Lo 
que podamos pensar. Esta rutina, la de 
ROM, se encarga de incrementar el valor 
de uno de los registros complementarios. 

Directamente después se entra en el bu- 
dcsciiEiKiscarador. Este Utiliza el valor 
que tenga el registro R a su entrada para 
desenmascarar el código objeto de Ja ru- 
tina cargadora. Como arriba se inició su 
valor con uno determinado, en este pun- 
ió de entrada R contendrá un valor pre- 
visto para la protección. De igual mane- 



ra el contenido del registro HL a la entra- 
da de esta rutina marca el comienzo del 
código a desenmascarar, el DE el destino 
> el 11C el 11 muer o de hyics que se han de 
«pasar por la piedra». 

El valor de estos registros a la entrada 
del bucle es producto de un montón de de- 
sequilibradas operaciones que se han rea- 
lizado con Los mismos a lo Largo y ancho 
de toda la rutina d ese nm aserradora Di- 
gamos que esto funciona así «por casua- 
lidad», aunque realmente demustra la pre- 
cisión relojera de esta rutina. 

Durante toda la rutina se hacen un 
montón de operaciones con los registros 
normales y alternativos» lo cual imposi- 
bilita totalmente cualquier inte uto de vuel- 
ta al Basic una vez arrancada. De igual 
manera se realizan algunas operaciones 
sin sentido. Podemos decir, sin intención 
de ofender a nadie, que la rutina des en 
mascaradora parece ser producto de una 
mente totalmente desequilibrada. 

De la primera parte de este último pun- 
to se deduce la imposibilidad de usar nin- 
gún monitor comercial para inspeccionar 
el valor que contengan los registros en al- 
gún punto. Esto es debido a que todos uti- 
lizan rutinas de la ROM para sus cálcu- 
los y presentación en pantalla, y estas ru- 
tinas no funcionan muy coherentemente 
sí están corrompidos los registros alterna- 
tivos, por lo que se hace necesario e) bus- 
car alguna íorma de arreglar esto. En e! 
próximo número solucionaremos adecua- 
damente este «pequeño» problema, 



El corazón 
de la rutina 
desenmasca ra dora 

Indudablemente* el sitio donde se rea- 
liza el desenmascarado de Ja rutina ear- 
gadora y a la vez su ubicación en la ¡tona 
de trabajo» es en el bucle representado en 
el Listado adjunto (aunque no os lo creáis 
es un bucle). 

Y es un bucle en virtud de los dos valo- 
res que en medio de la rutina se han «po 
keadon en la pila. Examinemos esto con 
calma: 

* Primero se carga en el registro A el 
valor que contenga el registro R; éste se 
puede considerar que devuelve un valor 
«aleatorio pero controlados. 

■ Luego se XORea con este registro (el 
A) el contenido de la celdilla a la que 
apunta HL f que, recordemos, contiene la 
dirección de origen del código objeto en- 
mascarado. Y después se guarda en esta 
celdilla el valor XOReado, con esto ya he- 
mos desenmascarado el primer byte por 
lo que ya sólo queda trasladarlo a su sitio 
real, en La parte superior de la memoria* 
con la instrucción LD1. 

* Esta instrucción coge el valor de la 
dirección a la que apunta HL y lo pone 
en la dirección a la que apunta DE, luego 
incrementa HL y DE y decrementa BC. 

* Si BC vale fll, cosa que ocurrirá cuan- 
do el bucle haya terminado de desenmas- 
carar todo el código objeto, el RET PO 
que viene a continuación se cumplirá, pe* 
ro este RET no vuelve a Basic, sino que 
salta directamente a la rutina cargadora 
en virtud del segundo valor que se haya 
almacenado en Ja pila. Si no lo compren- 
déis repasar los capítulos anteriores de es- 
ta misma serie. 

* Caso de que BC no contenga 0 t se de- 
crementa el valor de la pila en dos unida- 
des, para que al ejecutarse el siguiente 
RET PE t sí se cumple, se salte al primer 
valor introducido en la pila (en este ejem- 
plo éste es el 61 EE). 



BUCLE DE LA RUTINA DESENMASCARA DORA 



¿!EF 


ED5F 


LO 


A,R 


¿ ] F8 


AE 


XÜR 


(HL) 


¿1F1 


77 


LD 


ÍHL>,A 


¿]F2 


EDA» 


LDI 




¿1F4 


EB 


RET 


PO 


6JF5 


3B 


DEC 


SP 


¿1F¿ 


3B 


DEC 


SP 


61F7 


E8 


RET 


PE 



PUfTfl DE SALIDA 
SE CIWPLEN N VECES — 1 
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Cúmplela las palabras horizontales teniendo en cuenta que cada uno de ellas esto repetido en 
cualquiera de los otros cuadros. Asi, en lugar de cuarenta palabras, soto tendrás que averiguar veinte. 
Todas ellas, por supuesto, están relacionadas con la informática: software, secciones de nuestra revista, 
juegos, horaware, etc. 
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■«arta y envía tita pagina «niara a HOGBY PÜESÜ. Apartado de Correos 333, Akobendas ¡Madrid). Referencia ■* Pasatiempos Mkrohobby* 



Nombre y opelfidas 
Domicilio 
Localidad 
C postal 



Provincia 



Teléfono 



Edad 



Recorta la página porte lineo de puntos y guárdala para enviarla junio con la* otras tro pruebas de esta mismo fes*. No se admitirán fotocopias. : '^dha limite 
de recepción de eiki fase finaliza el 30 de septiembre. 




Womp/erp tu colección de A&icrahohby, Solicita hoy mismo los ejemplares 
que te faltan. Ya hay algunos números agotados, 

(Rellena ei cupón que aparece cosido en Tas páginas de esta revista). 



i 



MICR 




LIBROS 



' '^s&v Los víeíos 

r?T ^arcades nunca 




'mueren, Por eso, y 
"aprovechado la esca- 
sa actividad informática 
en estos calurosos días de ve- 
rano, bueno será que T en un mo- 
mento de relax, os tecleéis es- 
te pequeño, pero nutrido carga- 
dor para esa joya prog ramal ¡va 
llamada Alien 8. Con él podréis 
obtener vidas infinitas. 

1© LET TOT = 0: FOR 
N = 58000 TO 50089: REAO A: 
LÉT TOT = TOT + A: POKE N,A: 
NEXT N 

20 IF TOT < > 1053O THEN 
PRINT "ERROR EN LAS DA- 
TAS": STOP 

30 PRINT AT 10, 10; "METE 
LA CINTA": RANDOMIZE USR 
500)00 

100 DATA 62, 255, 55. 17, 141. 
5. 221 , 33, 20 3. 92, 20 , 8, 2 1 , 243, 
62. 15, 211, 254. 205, 98, 5, 48. 
233. 33. 86, 176, 34, 233, 96, 33, 
157. 195. 17, 28, 238, 1, 200, 0 r 
237, 176. 243, 237, 94, 33, 41, 236, 
229, 33, 137, 97. 229, 51, 51, 17 f 
41, 236, 1, 242. 1, 33. 253, 94, 253, 
33, 239, 96. 221. 33, 184. 98. 62, 

SGRIZAM 

migo Ayo ya ha aparecido varias 
veces en esta sección, y mientras 
siga errándonos pokes interesan^ 
tes, lo seguirá haciendo. Asi. tanto 
lo referente a este juego como al si- 
guiente, debéis de agradecérselo al 
muchacho. 

POKE 34548, 0: POKE 29534, 0: PO 
KE 29519. A {vidas infinitas) 



BOUNTÍ BOB 

Sobre este programa, antiguo pe- 
ro auténtico, ya os contamos hace 
algunas meses las claves para pa- 
sar a pantallas sucesivas. Ahora, to- 




200, 237, 79,195,137, 97,62 P 0 P 
5(3.24,202,62,201.50, 172. 173 
110 DATA 195 + 0, 99 

Escribir el programa y ejecu- 
tarlo. Sí os da error revisar las 
DATAS, hasta que, al hacerlo 
correr, salga el mensaje STOP, 
Cuando esto suceda sacar las 
líneas 20 y 25 y grabarlo, Borrar 
la memoria y cargarlo, y cuan 
do salga el mensaje, meter la 
cinta Alien 8 y cargarla. 

El autor es Félix Balado, 
quien se confiesa un miniadic- 
to a Sos juegos, aunque por la 
calidad del cargador, más bien 
debe ser de los auténticos vicio- 
sos. Además es gallego. 



4 Jft. w T r gl ¿va 

DlNAMlC ffFffe 



mar y disfrutar de este poke para 
conseguir vidas infinitas. 

POKE 56694, C: POKE 42993. « 




6800Ú: GUIA DEL 
USUARIO 

Lionyt Flretwood 

Editorial Ramo 
1 80 páginas 

El microprocesador mas de moda actual- 
mente por su gran potencio es, sin dudo, el 
680 1 0 de Motorola Tonto él como sin de- 
rivados se «ton haciendo populares rápida- 
mente al ser usados en ordenadores como el 
Sinclair QL, Commodore Amiga, Atari ST y 
Appb Macintosh, Tiene un Bus de direccio- 
nes de 32 bits y un reloj que puede funcio- 
nar a velocidades de hasta 12,5 MHz. 

Como indica el propio libro, se prevee uno 
gron demando de prog romas y programa 
dores para estas máquinas,, por lo que pen- 
samos que ho llegado el momento de echar- 
le un vistazo a los inslruccíones y al código 
maquino de este potente microprocesador. 

Tro i una primero aproximación o los edi- 
tores y ensambladores más adecuados pora 
trabajar can ette libro, entramo* de (leño en 
las instrucciones y modos de direocfonamien- 
to. Pilas y su manejo, registras y modos de 
interrupción, é registra de estado y condición, 
transferencia de datos y control búsqueda 
por clave, creación de subrutirtas, intercam- 
bio de parámetros, uso de bs registros, da* 
sifitacíán por el méiodo de «burbuja*, ope- 
raciones o nivel de bits: desplazamientos y ro- 
taciones, operadores lógicos, tratamiento de 
errores, comprobación, depuración y optimi- 
zación de programas, ion los temas trotadas 
en esto obra. 

Completan el volumen unos interesantes 
apéndices sobre coda uno de los nemónicas, 
entrados CCR, efe, 
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Sobre Qt Z Bi 

¿Se podría aumentar la 
velocidad del «ciock» def 
Z80 y caso afirmativo, có- 
mo se podría hacer? 

¿Es cierto que ei Z—8€ 
tiene 98 instrucciones más 
de tas que figuran en ios li- 
tros? ¿Las vais a publicar? 

Andrés RVÜ - Z*f*go¡* 

□ El dock del Spectrum 
tiene una frecuencia de 3 S 5 
MHz pero el Z-80 está pre- 
parado para trabajar con 
frecuencias de reloj de 
hasta 4 MHz. En el Spec- 
trum se eligió la frecuencia 
de 3,5 para sincronizarse 
con las frecuencias de ba- 
rrido del televisor. 

No obstante, acaba de 
aparecer en el mercado el 
Z-M H s capaz de trabajar 
con frecuencias de reloj de 
hasta 7 MHz. 

No es rigurosamente 
cierto que el Z-80 tenga 98 
instrucciones más de las 
que figuran en los libros, lo 
que ocurre es que cual- 
quier instrucción que se di- 
rija a cuafquíera de los re- 
gistros «H» o «L» o al regis- 
tro doble *HL», puede diri- 
girse a los registros Indi- 
ces si se antepone el pre- 
fijo «DDh» (221) para el re- 
gistro -IX* o bien «FDh» 
{253} para el registro «I Y». 
En realidad no cambia la 
instrucción sino el dírec- 
cionamiento. Por supues- 
to, en nuestro Curso de Có- 
digo Máquina se tratará a 
fondo este tema. 



«Criital oscuro» 

Tengo un problema con 
ei programa «Cristal oscu- 
ro» publicado en el n. c 83 
de MICROHOBBY. Resulta 
que hay un bloque de códi- 
go máquina en ei cual no 
se indica que DUMP ha de 
hacerse y qué número de 
bytes hay que usar para 
salvarlo. Y otra cosa refe- 
rente al listado en Basic: fe 
he echado un vistazo y he 
i notado que faltan algunas 



lineas, por ejempfo: 260 . 
1000 y otras. De no haber- 
me dado cuenta, el progra- 
ma me habría dado errores 
de ntJndef d sta tomento 

El magnífico programa 
«Cristal oscuro» de Miguel 
A, Aguijar, funciona per- 
fectamente. El error fue 
nuestro por olvidarnos de 
publicar la dirección don- 
de había que hacer el 
DUMP. No obstante, en Ea 
página 10 del n.° 84 recti- 
ficamos el error: el DUMP 
hay que hacerlo en la di- 
rección 40000 y salvar el 
bloque de bytes como CO- 
OE 40OO0, 1034 a conti- 
nuación del Basic que se 
salvará con LINE 9000. 

Respecto a las Iñeas 
que «faltan*, al Informe 
eUndefined si a temen t > o 
«Undeflned Une number» 
de otros ordenadores no 
se produce nunca en el 
Spectrum, Si un GOTO o 
un GOSUB salta a una lí- 
nea inexistente, el salto se 
produce a la siguiente lí- 
nea que exista, por ejem- 
plo: en el GOTO 200, el sal- 
to se produce en la línea 
310. En el GOTO 1000, ei 
sallo es a la 1300. 

Avftrfa de trwmori* 

He probado eí programa 
«Memory* porque hacía 
tiempo que la fuente de ali- 
mentación tuvo un corto- 
circuito en el cable que va 
al Spectrum y desde enton- 
ces me hacía cosas raras. 
El caso es que me dio co- 
mo resultado que tenía to- 
da ia memoria RAM com- 
plementaria, menos efchlp 
fC 75, estropeada, Ada* 
más, comprobé que el nú- 
mero más alto de DlMen- 
sionado que admitía mi 
Spectrum era DfM a (8297)> 
¿Bastaría con cambiar los 
chips para arreglarlo? 

ifimki QRÁO BitbMo 

□ Desde aquí, es imposi- 
ble asegurar que la avería 



se solucione cambiando 
ios chips, Sería necesario 
hacer la prueba, pero de to- 
das formas, los chips ha- 
brá que cambiarlos así que 
empiece por ahí. No sería 
mala idea cambiar tam- 
bién los cuatro circuitos 
TTL que acompañan a la 
memoria, su precio es muy 
bajo comparado con los 
otros. 



Eliminar espacio* 

¿Cómo puedo introducir- 
le al Spectrum una cadena 
de caracteres con espacios 
incluidos y que me ta de- 
vuelva sin espacios? 

□ Puede utilizar una pe- 
queña subrutina en Basic 
Supongamos que la cade- 
na se llama A$. La rutina 
podría ser: 

100 LET a = LEN A$ 

110 LETi = 1 

120 IF A$(i) = . m THEN 

GOSUB 200 

130 LET i = i + 1 

140 IF I < =a THEN GO 

TO 120 

150 PRINT A$: STOP 
200 LET AS = A$ (1 TO 
I— 1) + A«i + 1 TO a) 
210 LET a = a— 1 
228 RÉTUHN 



«UDG*» 

A ia hora de programar 
los gráficos definidos me 
encuentro con que tengo 
que hacer bastantes bucles 
y líneas de DATA, He ob- 
servado en vuestros progra- 
mas que reducís todo a un 
solo bucle, ¿Me podríais 
explicar un ejemplo? 

□ Dado que los gráficos 
correspondientes a todos 
los UDGs van uno a conti- 
nuación de otro en la me- 
moria, es posible «POKEar» 
los datos sirviéndose de un 
solo bucle, Supongamos 



que tiene que meter tres 
gráficos, para lo que nece- 
sitará 24 datos (8 para ca- 
da gráfico). El bucle podría 

ser éste: 

100 RESTORE 200 
110 FOR 1 = 1 TO 23 
120 RÉAP a: POKE USR 
«A> + l,a 
130 N EXT ¡ 

200 DATA ... (aquí van los 
24 datos) ... 



Piratas y ooplM 

Os escribo para que, a 
ser posible, me aclaréis al- 
gunas dudas que tengo so- 
bre ia t&galldad del softwa- 
re: 

t ¿Es licito hacer una 
copia de un programa orí* 
ginaf comercializado para 
regalar a un amigo o eso ya 
se considera piratería? 

2. Cuando habláis de 
que podemos utilizar los 
trucos y utilidades publica- 
dos en vuestra revista, 
siempre que no sea con vis- 
tas a ta comercialización, 
supongo que os referís a 
otras publicaciones, pero 
no a las de Hobby Press. 
En vuestras publicaciones 
sí se podrían comercializar, 
¿no? 

3. Si un programador os 
envía un programa y sa pu- 
blica, ¿éste pierde todos 
ios derechos sobre el pro- 
grama o, por el contraria 
puede repartir copias entre 
sus allegados? 

4. Cuando enviamos un 
programa a MIGRQHOBBY, 
¿se tiene en cuenta mayor- 
mente la calidad externa 
dei programa o la calidad 
de la programación en sí? 

tomón itIENQO ñ*dmp* 

□ Contestaremos a sus 
preguntas por orden: 

1. Hacer una o dos co- 
pias de un programa origi- 
nal para regalar está, teóri- 
camente, tan prohibido co- 
mo hacer míi copias y ven- 
derlas, Ahora bien, a la ho- 
ra de aplicar la ley, los jue- 
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ees suelen tener en cuenta 
la gravedad del delito y na- 
die va a la cárcet por rega- 
lar una copia de un progra- 
ma a un amigo. Sin embar- 
go, ya hay quien ha ido por 
sacar muchas copias y ven- 
derlas. 

2. Cuando decimos que 
nuestros lectores pueden 
utilizar nuestros trucos y 
rutinas con fines no comer- 
ciales, nos referimos a que 
pueden incluirlos en sus 
programas, siempre y 
cuando no los comerciar i- 
cen r La publicación de un 
programa en una revista no 
lo consideramos como co- 
mercialización. Ahora bien, 
si usted manda a otra edi- 
torial un programa que con* 
tenga rutinas publicadas 
en MICROHOBBY, por 
nuestra parte no hay incon- 
veniente, pero no creemos 
que a la otra editorial le ha- 
ga demasiada ilusión vol- 
ver a publicar algo que ya 
ha sido publicado previa- 
mente en una revista de la 
competencia. Usted ve*á 

3. Por el hecho de pubis- 
qar un programa en nuestra 
revista el autor no pierde, 
de ninguna manera, sus le- 
gítimos derechos de pro- 
piedad intelectual. Nadie 
pierde la propiedad intelec- 
tual de su obra por muchas 
veces que ésta se publique. 
Puede repartir todas las co- 
pias que desee a sus ami- 
gos. ¡Es su programa! Lo 
que sería, cuanto menos, 
poco rentable es intentar 
su comercialización, ya 
que todo el mundo preferi- 
ría copiarlo gratis de la re- 
vista antes que adquirirlo 
en el comercio pagando 
por él. 

4. Para seleccionar los 
programas que publica- 
mos, nos fijamos más en el 
resultado que en la propia 
calidad de la programa 
ción. En principio, todo es 
válido siempre que funcio- 
ne. Ahora bien, el prestigio 
del autor es el que queda- 
rla comprometido si su pro- 
grama es una «chapuza». 



Teclado 



Desearía me informaran 
del precio que me costaría 
cambiar ta membrana del 
teclado de un «Spectrum 48 
/Cp p pues no me funcionan 
el «0* y el «SIMBOL 
SHÍFT». 

VScmttr FEBRER 



U Tenemos por norma no 
dar precios en nuestra pu- 
blicación, ya que en un 
mercado tan competitivo 
como el informático, éstos 
varían de un día para otro 
y alguien podría decirnos 
que le hemos dicho un pre- 
cio y luego le han cobrado 
otro distinto. Lo que sí po- 
demos hacer es dar canti- 
dades or tentativas o pre- 
cios de reparación que 
sean fijos (aunque éstos 
también varían} como hici- 
mos en ti reportaje sobre 
los talleres que reparaban 
Spectrum. 

En cuanto a su caso par- 
ticular, lo mejor sería que 
se pusiera en contacto con 
uno o máe de estos talleres 
para ver cuánto le cobran 
por la reparación. Aunque 
podemos anticiparle que es 
muy probable que pueda 
adquirir uno de los llama- 
dos «teclados profesiona- 
les» por poco más de lo 
que le costaría reparar eí 
suyo, con la ventaja adicio- 
nal de que sería más difícil 
que se le volviera a averiar. 



Fotografiar pantallas 

¿Cómo hacéis tas foto* 
grafías de tas pantallas de 
ios ¡usgos? 

Mtgiwl PALACIO - Gíjón 

\ l Lo principal es utilizar 
monitores de alta calidad 
para que ta imagen salga 
clara y libre de interferen- 
cias. En general dan mejor 
resultado los RGB aunque 
tienen el inconveniente de 
que se pierde la informa- 
ción de brillo. 



Se utilizan exposiciones 
de hasta un segundo, por lo 
que es necesario «conge- 
lan* la ejecución del progra- 
ma permitiendo el refresco 
de memoria. Esto se puede 
conseguir manteniendo 
pulsado el botón de RE- 
SEL ya que la pantalla es 
tá en los primeros 16 K que 
son refrescados por la ULA 
Este procedimiento tiene el 
inconveniente de que es 
necesario volver a cargar el 
programa después de cada 
fotografía. Para evitar este 
problema, nosotros utiliza- 
mos un circuito electrónico 
que nos permite congelar 
la imagen por hardware y 
reanudar, luego, la ejecu- 
ción. Otra posibilidad es 
grabar la ejecución del pro- 
grama en un vldeocassette 
que permita la parada de 
imagen sin pérdida de ca- 
lidad. 

Por lo demás, es conve- 
niente hacer las fotografías 
en un cuarto oscuro para 
evitar la aparición de refle- 
jos en la pantalla- Con ex- 
posiciones de 1 segundo, 
ni que decir tiene que es 
imprescindible la utiliza- 
ción de trípode. Nosotros 
hacemos, al menos, dos fo- 
tografías de cada pantalla 
con distintas aperturas de 
diafragma y seleccionamos 
la mejor de ellas. 



Cofiadora* de 
alimentación 

En et número 34 ¥ con fes- 
táis a Salvador San Antonio 
que la clavija de alimenta- 
ción del Spectrum original 
no se puede abrir. En mi ali- 
mentación, ía clavija en 
cuestión va a rosca y se 
puede abrir perfectamente. 



Jumh M. GARCÍA - MtdfM 

□ Efect i vame n t e, t ie n e u s- 
ted toda la razón, Es en las 
fuentes de alimentación fa- 
bricadas en Inglaterra don- 
de no es posible abrir la 
clavija, ya que es una sola 



pieza fabricada con molde. 
No obstante, en las fuentes 
fabricadas en España, se 
han utilizado clavijas nor- 
males, por lo que es posi- 
ble abrirlas. 



Pérdida do cokir 

Tengo un Spectrum Plus 
ei cual, desde hace un 
t iempo, pierde el color y ta 
nitidez viéndose bastante 
mal. En otro consultorio ya 
habíais dicho que esto po- 
día ser debido al fC 14 y 
que era una averia frecuen- 
te en el ISSUE3B. Cuando 
abrí el Spectrum, observé 
con extráñele que no era 
un tSSUE 3B? sino un /S- 
SUE 6A, ¿Qué versión es 
ésta? ¿En esta versión el 
problema del color está 
también en et fC 14? 

[1 Del Spectrum se han 
hecho muchas versiones 
correspondientes a sucesi- 
vas modificaciones deí cir- 
cuito, unas veces para me- 
jorar la calidad {las menos), 
otras para abaratar costes 
de fabricación (tas más}, En 
principio, sólo se comercia* 
I izaron en España tas ver- 
siones «2» y *3B*, pero lúe* 
go, han ido apareciendo to- 
das las demás. En los as- 
pectos fundamentales, las 
versiones sucesivas se 
comportan como la *3B» r 

El problema de la pérdi- 
da del color suele ser mo- 
tivado por el integrado IC 
14 h aunque también es po- 
sible que se deba a un fa- 
llo de los componentes 
auxiliares de este circuito. 
Por ello, no se puede ase- 
gurar que cambiando el In- 
tegrado se solucione et pro* 
blema. 

En cualquier caso, no le 
recomendamos que intente 
ta reparación por sí mismo, 
a menos que disponga de 
ios instrumentos y conoci- 
mientos necesarios, asi co- 
mo de cierta experiencia en 
este tipo de reparaciones 
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• COMPRARIA ínter lace 1 y 
mlcrodrive en buen estado y 
que sea ecónomico. Ofenas di- 
rigirlas al tel. 62 60 99 de 3 a 6 
larde. Sevilla Preguntar por An 
gei 

• CAMBIO un Spectrum AS K 
con los siguientes accesorios: 
dos libros. «Cómo programar tu 
Specirurn- y «El Basic en el 
Speclíurn-. 20 revistas de Mi- 
crohobby, 15 de ZX, 5 de Load 
Run, 2 de Micromania, gn estu 
che porta-cintas y añadiría de 
5 000 a 10.000 pías. Lo cambio 
por un Hit BH 64 K o bien por 
un Amstrad. Interesados llamar 
ai tel 33 86 59 o bien escribir a 
Juan José Granados Luque. 
Santa Rosa, 49 Alcoy (Alican- 
te^ 

• VENDO Spectrum 48 K> en- 
irada vídeo-reset» consola. 3 
manuales, cassette reproductor 
por 30,000 pt as Regalo revistas 
y múltiple información. Tam- 
bién vendo mesa dibujo de 
180 x 70 Cm< con párate* por el 
precio de 5.000 pías. Interesa- 
dos contactar con el tel. (93) 
311 1047. Preguntar por Javier. 

• VENDO Commodore Vic 20 
cas sel te especial para ordena 
dor . manual y todos los cables, 
por 10.000 pías Interesados es- 
cribir a José Luis Martínez Ma- 
rín Avda. de Granada, 33, 3 ° B. 
23001 Jaén Tel. (953) 22 17 89 

• V E N DO joystick e i nterf ace 
Kempston. con una semana de 
uso. Por sólo 5,000 pías, intere- 
sados llamar al leí. (93) 
780 28 30. Preguntar por Mi 
guel. 

• VENDO ZX Spectrum Plus 
nuevo (aun en garantía), con ca- 
bles, fuente de alimentación, 
cinta de demostración, revistas, 
Por sólo 39.000 ptss. Llamar al 
tel. (945) 23 04 22 y preguntar 
por Oscar Unzueta o escribir a 
Salvador García, 2 Viloria (Al* 
va), 

• BUSCO los programas 
Gen s -3 y Mons-3. ya que estoy 
aprendiendo código máquina, a 
ser posible con instrucciones; 
pagaría gastos de envío y cin- 
tas. Interesados escribir a Fran 
cisco Román. Vía Aurelia. 16, 
entio. 2,° Sabadell (Barcelona) 

• VENDO Specirym 48 K. 
comprado en enero del Ü6. te 
ciado Saga 3 ¡lipo IBM), impre- 
sora Seiko sha GP-5QS, casset- 
te Sanyo Data Recor, joystick 
Kempston, revistas de acluali- 
lí."ui. ludo por el precio de 
60.000 ptas. Urge la venia para 
comprar otro. Todos los compo 
nenies y el ordenador están en 
buen estado. Llamar al te! 
763 60 50 de B a 10 noche Pre- 
guntar por Ramón, Madrid. 

• VENDO ordenador Spec 
trurn 48 K con cables. Cuente de 
alimentación, ele. por 23.000 
ptas. Revistas y libros por 
32.000 pías, (negociables). Inte- 
resados escribir a Javier Paiei 
Alemán. San Antonio. 16, Torre 
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Cerdanyola (Barcelona). TeL 
(93)692 11 49 a partir de las 9 
noche. 

• VENDO Spectrum 48 K en 
perfecto estado, con fuente de 
alimentación, cables, manual 
en castellano, joystick, interfa 
ce para joystick, colección ex- 
tensa de revistas Mícrohobby. 
Todo por 25.000 ptas. (negocia- 
bles). Interesados llamar al tel. 
681 94 85 o bien escribir a Ja- 
vier Buenavida. Miguel Hernán- 
dez. 27. Getafe (Madrid). 

• TECLADOS de repuesta Sí 
henes estropeado el teclado de 
tu ordenador, yo dispongo de 
teclados originales completos 
interesados llamar al tel. 
(911) 22 68 06. Guadalajara. 

• CLUB Spectrum desearía 
contactar con usuarios del or* 
denador, en la zona de Valen- 
cia o alrededores. Inieresados 
escribir a Manuel Pérez, Pelayo, 
9. pía, 7. Valencia. O bien llamar 
ál tel. 351 15 94. 

• VENDO Spectrum con cas- 
sette especial para ordenador. 
Precio: 32.500 ptas. Interesados 
llamar al tel. 1954) 61 21 28 

• VENDO ordenador MSX 
Sony 55P con ampliación de 
memoria de 64 K Todoenper- 
lecto estado, comprado hace 3 
meses. Todo por 35.000 ptas 
Llamar al tel. (954) 61 26 36 Pre- 
guntar por Miguel Angel. 

• VENDO ZX Specírum Plus, 
en buen estado, complelo, 
comprado el 14-4-86. Sólo por el 
precio de 25.000 ptas. Interesa- 
dos escribir a José Mafia Sali- 
nas Fernández Carvajal, 6, 7.° 
A. 35004 Las Palmas de Gran 
Canaria. Tel. (928) 23 04 26. 

• DESEO ponerme en contac- 
to con usuarios 48 K, para el in- 
tercambio de mapas, pofces. 
trucos. Información, etc. Tam- 
bién estoy interesado en vender 
un video- juego por 3.500 ptas. 
Interesados escribir a Francis- 
co Javier Bicharte Martínez, Ca- 
rolina Alvárez. 18-22. 4603 Va 
lencia. 

• REGALO pof 120,000 pías, 
(negociables) OL de Sinclair, 
monitor BMC 12" monocromo 
e impresora Compulone Mate 
CP 80 Llamar al tel. 413 90 13 
Juan Carlos. Madrid. 

• VENDO Spectrum 48 K, con 
luenle de alimentación, lodos 
los cables de conexión y clnla 
Horizontes en castellano. Todo 
ello por tan sólo 20,000 ptas In 
teresados llamar al leí. (983) 
29 68 32 o bien escribir a la si- 
guiente dirección! Mariano En- 
rique San José. Salud, 24. 2.° F, 
1.' esc. 47001 Valladolid. 

• VENDO 5 número EX por 
700 ptas., 4 de Mic romanía por 
500 ptas. del número 6 al 49 de 
Mícrohobby excepto los n. os 
20, 21 y 31 al precio de 1.500 
ptas y 4 Load Run por 1,000 
pías. Interesados escribir a Mi- 
guel P Carlos 1, 65*67. 5 °. Bar- 
celona Tel 309 58 74 



• DESEARIAMOS contactar 
con el grupo Orpo-3. de Huetva, 
referente a la carta publicada 
sobre la distribución deí juego. 
Ponerse en contacto urgente 
con el tel (91) 201 93 85 de Ma 
drid. Preguntar por Paco. 

• ESTOY interesado en ínter 
cambiar información y útil ida» 
des para el Specírum 16 ó 48 K. 
Interesados escribir a Daniel 
Cortés Zaragoza, Escultor Pere- 
sejOi 26, 7. Alcoy (Alicante). Tel. 
{965) 52 2190. 

• CAMBIO Spectrum Plus en 
perfecto estado, interface 
DK'Tronics tipo Kempslon, 
joystick, todo por un Commo- 
dore 64 con cassette o bien lo 
vendo por 40,000 pías. Interesa 
dos llamar al tel. (962) 39 67 05 
de Málaga. Preguntar por Jo 
sé M_\ 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum para in- 
tercambiar ideas, trucos, pía 
nos. ele, Interesados escribir a 
Jorge Garzón González, Juan 
XXM, 23, 13002 Ciudad Real O 
bien llamar al tel. (926) 2 1 28 05 
de 4 a 5 de la tarde, 

• VENDO Spectrum 48 K ( nue- 
vo con lodos sus accesorios, 
cassette especial para ordena 
dor. funda de tela para proteger 
y guardar el ordenador, inte- 
rruptor reset on/off. 17 revistas, 
joystick Gran Capitán con inter- 
face. Todo por sólo 25.000 pías. 
También regalo una maleta es> 
pecial Data 5000 para transpor- 
tar sin problemas el Spetrum. 
Inieresados llamar al tel. (911) 
23 04 23 de Guadal aja ra, 

• VENDO Interface programa- 
ble, marca Dk'Tronics, poco 
uso. por 2.500 ptas. Interesados 
llamar al tel 202 35 62, Pregun 
lar por Jesús, Madrid. 

• VENDO foysticK Oulck shot 
II nuevo a estrenar por sólo 
2.000 pías. Interesados escribir 
a Francisco Javier Garrido, San 
Juan de Letrán, 24, 3 ° A. 18002 
Granada, 

• VENDO Spectrum 48 K por 
16 000 ptas . cassette y revistas 
de Todospectrum. Mícrohobby, 
Micromania, Mícrohobby Ams- 
trad Interesados llamar al tel 
692 11 49. Javier Palet Alemán 
San Antonio. 16. Cerdanyola 
(Barcelona}, 

• VENDO ampliación de me- 
moria para Spectrum {32 K) p en 
perfecto estado, casi sin usar 
a precio muy razonable , Inte- 
resados escribir a Pablo Pá- 
rente. Avda. Buenos Aires, 74» 
1* Orense 32004 Tel (988) 
22 06 34. 

• VENDO Spectrum Plus, con 
caja de embalaje y todos sus 
accesonos. cables, fuente de 
alimentación, manuales en es- 
pañol e Inglés. Todo por sólo 
80,000 ptas. Con garantía inte- 
resados dirigirse por carta a 
Feo. Jesús Moreno García. Ve- 
nezuela, 9. 1 1002 Cádiz. 



• VENDO interface conecto* 
de QLe Impresora, interface co 
nector Spectrum a paralelo, ca- I 
ble extensor paralelo, carro de | 
tracción para impresora Sm<lh> 
Corona, asi como bandeja de 
papel para la misma marca. I 
También desearía contactar 
con usuarios del QL en general, 
para intercambio de informa- I 
ción Ofertas a Jacques Bul- | 
chand. Avda. Primero de Mayo, 

6 35002 Las Palmas Tel. (928) 
3696 62. 

• VENDO impresora Seikosn a 

G P 50S si n estrenar, por 1 6.000 | 
ptas. Inieresados escribir a Ja 
vier Pique* Xaloc, 39. Palamós 
(Gerona), O bien llamar al tel. 
{972)31 7969 a partir de las 7 
de la tarde, 

• VENDO ordenador Amstrad | 
CP0464, monitor color, con 2 
loy st i ck. I nteresados cornac ta r i 
con el tel. (93) 319 06 91 en ho- 
ras de oficina. Sr. Javier 

• VENDO Alari 2600 con 2 
joystick y 4 cartuchos, nuevo, 
por 25 000 ptas (negociables) y 
un mini-órgano Casio por 4 500 
ptas. Urge. Contactar con el tel. 
(91) 641 40 52 Preguntar por Ri- I 
cardo (noches). 

• URGE vender ZX Spectrum 
en perfecto estado, incluyo los 
siguientes complementos: cas- 
sette especial Sanyo, monitor 
profesional 100 revistas con el 
Specírum, mieríace lipo Kemp- 
ston . Tod o el lo por 40.000 ptas | 
Interesados llamar al tel. (91) 
741 88 59 de 6 a 8 de la larde. 

• V EN DO Microdrive e I nterf a- | 
ce I. para adaptar microdrive, 
impresora o varios ordenadores 
Spectrum, a estrena/, por el pre- 
cío de 18.000 ptas. Interesados 
escribir a Enrique Hernández. 
Ribadavia. 6, 7 A 28029 Madrid 
Tel, 201 98 68, 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum para in- 
tercambiar todo tipo de infor- 
mación, revistas, listas de jue- 
gos, mapas, etc, Promelo con- 
testar, Escribir a Andrés Martí 
nez Ruiz Duquesa de la Vicio | 
na, 13. 5.° C. 26003 Logroño íLa 
Rioja). 

• VENDO Spectrum Plus en 
perfecto estado. Incluyo Inter 
lace Kemspton. joystick, ins 
trucciones en inglés y español, 

30 números de Mícrohobby, ca | 
bles, transformador y embala- 
je. Todo por 24,000 ptas. Urge. 
Interesados Mamar al tel 
(976) 35 93 81, Zaragoza. Pre- 
gunlar por Luis 
» VENDO Spectrum Plus, 
completo y comprado el 14-2-86 
con garantía. Todo en su emba- 
laje por 36.500 ptas. También 
vendo 'nlerface Multijoysilck 
MHT y joystick Ouick Sínol II 
por 6,500 ptas. Todo junto o se- 
parado por 40 000 ptas. Intere- 
sados escribir a José A PuQi 
Barre i ro . G u i nd ei ras» A chas. La | 
Cañiza (Pontevedra), 
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Spetirum 

M* 1 □ Arnh*n 

N." 2 □ fitfo* del Oeb^rhD 

N 3 OIAN Aleño 

War Zone 
Eipecwl 1 □ Elecciones Gener-al» 
N,° 4 J Su rwter hoco (La batallo de Ingiero] 



AmsPrüd 

3 Rrim cfcei Deserto 
□ Teofrü de Eunopo 
Wck Zane 



tommodore 



□ htÉfo de Europa 
La batata de bgbftm □ lo boto*» di l*gJoie*ro 



NOMBRf 
DIRECCION 
LOCALIDAD 
C POSTAL 



Fecha de 
nQCimienho 



TEIEFONO 



PROVINCIA 
WiOFíSION 



Foíwc de pago 

Talón banwo a nombre de Hobbr Pkreu.S A. □ G*o Po*tí o nombre de Hübby Pítu, S. A. n. r> de giro 
Tarjeta de í redilo Visa n " Maiter Chargen ' 

Ftcho di coduc ufad de b tafffta Fecho ^ fvmo 



■i 



WM 



¿TE GUSTARIA SER UN HEROE? 



EH & TIEMPO «ti £ 




SERNA 



Pídelo a SERMA C/. CARDENAL BELLUGA, 21. 28028 MADRID. Telfs 256 50 06/05/04/03 



